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RESUMO

Este trnbalho apresenta () resultndo de lima pesquisa eTlyol"emio a aplica<;iio dus

Ilo\-as tecnologias de intollllayaO e comunica~Jlo (NTIC.I a educayi'io. com enfase 1I0S

recursos baseados em computadon:s COlli s(~/ill'are lIlultimidia. $:10 apresentadas as

te-arias de ensino-aprendiL1gem e da psicoiogia da aprendiznge:m sob 0 pOlitO de vista

educational; Ulna taxollomia dos sofhvares eclucacionais para faeihl'aT 0 fntendimento

e reiaciQllamellto das dift-rente::; teorias; uma pro posta de atualiz3cito dn hL'wllomia de

software educ·acional: uma proposta de ('stude para nplicl:u;iI'o em escolas do Ensino

Fundamental com allmos da 23 serie com seu respecti\"o ensnio e. processo adotado

para 0 desenvoivimento e a estruturav'o do sOfiwtlre utilizado para estudo proposto.

Fica explicitndo nesse trnbalho que cada realidade I!dncativa cleve ser considerada em

separado pel a propria ~scola e seus atores, porque 0 proc.;essode utilizayiio d<:recursos

ba.':iendos em compuludores nas escolas e irrevcrsivd. NAo dcvem ser as dific,uldades

pelns quais p05sam pass<1ros educadores e as pr6ptias institui90CS, 0 motivo pelo qual

l1:io se possa desenvolvcf lima formn propria de aplicar as novas 1ecIloiogias de

maneira proveitosa no processo el1sino-aprendizagem.

Palavras-chave: NTIC. aprendizage1l1. sonware educacional. sistl'mas tutores.



RESUMEN

Este tTabaja presenta ei resultado del de una investigacion que. implicn el usa de.

las IlUeY3S tecnologias In inf nnaci II Y COlTlllllicaci6n «NT1C}) a In educaci6n, C.on

clIfnsis ell los recursos basados en las computadoras COil sojhrart! del multimedia. Se

presentnn las teorias de ense.i'ianzn-nprendiznje y de In psicologia de aprender bajo

punta de "isla C'ducativo; una ttLxonomia de los s(~fiw(Jr~'seducativos a facilitar al

acuerdo y a la rclacion de las diversns tcorias; una oferta de In actualiL"tci6n de In

taxonolllin del sofhl'nre educativo; una ofc-rta del esnldio para el uso en escueins de

ensino bi'lsico con las pupilas de lns segundn series con su analisis respectiva y. el

proceso adoptado pam el desarrollo y el estruturayao del software llsndo pam d

estudio considerado. £.1 es explicitndo en este trnbajo que cHdn reaJidad cducntiva se

debe considerar pOl' scpanlllo por In escuela y sus agent.e.s. porquc cl proceso del usa de

los recursos basados en las computadoras en las escuelas es ilTcvcrsible. No tiellc:n que

ser las dificultades pam Ins cunles puede pasar a los educ:adon:s y a las illstituc.iones

upropiadas, la razon de quicnes 5i no puede desnrrollnr una fomm apropiada para

aplicar las nuevas tecnoiogias de Ia manera beneficiosa del proCl'SO enseiianza-

nprendizaje.

Palabm-llave: NTIC, aprendi7 ..aje. softward educativo, sistemas preceptoraie-s.
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INTRODU<;:AO

Nos (Iltimos aita anas 110 Brasil, os profissionais da educ3<;ao vem assistindo a

uma escalada. que se intensifieDu a partir de 2000, atingindo propon;:oes preocupantes,

relativas it cnonne profusao de sO/llrare.\" descnvolvidos sob 0 prctexto de servirem

como recurso didatico ou material para apoio pedag6gico propondo aplicac;oes das

mais diversas para todas as areas do saber. mas com especial conccntnlyi'io ao Pllblico

infanti!.

No site Lntemet brasileiro, l11antido pC!:.1 empresa paulista SoftMnrketl,

especializ.1da hil dez anos no fornecimenlo de solhrarcs panl aplica<;1'io educacional.

podem ser encontrados mais de qual'rocentos ti1"uI05.Nos catillogos de cTlIprcsns

especializadas no processo de localiza9fio para 0 Brasil d.e Jofill'arcs desenvolvidos

nos Estados Unidos, na InglateITB, em Israel, no Canada e na Austrnlia. este tllllnerO

tambem chega ils ccntcnas.

Na BRASOFT2, cmprcsa brasileira especinlizada nil produ9ifo de softwares como

siUluladores e jogos de a9;10 e de estrntegia, alem de processos de localizayao de

softwares estrangeiros, estao disponiveis mais de cem titulos pam compra oil-line.

o processo de localiz<1ytiode soj;wares, notoriamente jogos, simuladores e atins,

consiste nil trnduyao pam 0 porlugut:s dos tcxtos e mcnsagcns dos .w/nrC/res. inseryao

de \egcndas e ~)svezes dublagem.

ISOFrl\lARKET. SnfiM:lrI'ct sonw:tn'_~ EdllcOItiyo,. Disponin:1 enc <hllp://www.sofintiHkct.COIll.br> ACCMO
(:111: 19 abr. 2003.

:BRASOFTWARE. Br:lsorlware CtJlIlpnu' licou m:li, flicil. Disponi\'cI
<hIlP:l/www.bmsortw:lI.C.com.br> Accsso em: 19 ~br. 2003.



Quando se trntn de produto volt:ld para CrimlyaS (:OlllO os crntros de atividades

«(lc/iri~l' (,£,11/,'1'''') que trnzcm Ii 'uras para colorir. quebm-cabeyHs (pu=='e,Y gml1/!,\').

pa\avras cruz:ldns. jogos de fore-a. jogo da mem6ria lIIelJlory c(lrtis e outro::; de canlter

esseIlci~lmente llIdir,Qs ou voltndos pam 0 entretenimento. 0 processQ de loco lizac;:10 e

mais simples. pois denlllnda (lJIl3 simples lmdll~.lo.

Quando 0 sofhi·m .•.,' a seT locilliz.ado apresenta CQutelldos escolares <.~omo os Clue

S. a proPOSI05 e TlOiteados, p r exempl , peltls R 'N e pelos peN. processo de-

localizHyao, Ilesse contexto. toma-se ineftcnz. pois s:'io conteudos cnniculnres de

mate.m{ttica, c,ie.ncias naturnis. lingua portuguesa, artt:'o h1st61ia. geog,mfia e eductlt;<'i:o

lisiea, que nila refletem a nossa reaJidnde ~ducllci(mal e cultunll que & panic.ular e

requer S(~!ill'a,.l's especificos que n l1tellda. principnlmente ]JQrque os RCN e 0$ peN

prop5em a regionalizH\i:l0 e 0 respeito as cflracteri~ticns sociais e culturais c. portanto.

o process de simples localizn<;ao do st~filt'are nrio nteIld~ fl pmposm educacionni

Urasileira.

Segundo a Diretora Geml dn SotlMarket. a Allali ·tn de Sistem:ls Gt lene Antunes

Siiv~ "05 sothvures mais vl"ndidos silo aqudes voltados para criany3s att 8 anos.

justamcntc pcla neccssidade que as escolas tem em apresentnr novidades e atividades

diferentes .\5 eliunc;ns pOI'exigencin dos pais que querem qne sellS filhQS tenham aulas

no compul'ador] .,

As esc las, principalme.nte as pmtic,ui:u"t's. contam pc-Io menos com lITll espR90

denomillado "sala de l11uitimcios" Oll "5ala multimidia" na quill 05 cquil)amento~ mnis

-\l(iICl1lpOm
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comuns sao 0 video-cassete, lim aparelho de som com CD player. lima TV com tela

grande (29" ou maior) e lim microcomputador, geralmentc operado pela professol'<l.

cuja imngcm da tela pade scr exibida atraves da TV aDs nilmos e em casos mais rares

COIlla lllilizacao de U111projetor llluitimidia (dala-.'iIJmr).

H[l tambem escolas que contam com um pequeno laborat6rio composto por cinco

Oll mais l11icrocomputadores interii£,ados em lima redc local com acesso .i Internet. Isto

possibilit~1 a llliiiz"H;ao Illais efet:iva pelcs ~lillnos dos soJill'ores ampliando a ill1'acao

exercida pelo recufSO sabre a cnullca.

Nesse contexlo, 0 tema desle trabalho (TECNOLOGIAS DE MULTIMEIOS

APLlCADAS A EDUCAc;:Ao PARA CRIANC;:AS DE QUATRO A OITO ,"-NOS),

indica que scrao investigados quais os efeitos da aplicacao das NTIC com os aiullos no

mnbiente da sala de aula,

Justifica-se a bUSCHdcsses efeitos, pois se sabc que de nada adiunta a escola

possuir complIl:.ldorcs e snjhrnrl's de llitima gerayao se nao contar com professores

prcp:Ull.dos para ensinar C oricntHr os nlllllos n<l. utiliz:1950 desses recur50S em prol de

lim gallho proprio para sell desenvolvimento.

Utilizar os computadores como lima simples m{lquina de jogos scm objetivar 0

desenvolvimento de conteudos, c inadequado. ObservJ-se que e pratica COIlllllllelll

IllUita5escolas fazer dllS "aulas de i.llfonl1ittica~'apenas lIma estratcgia de marketing, a

qual tem como fUllyao aumentar 0 IllUnero de alunos mao'iculados na in5rituiyiio, mas

cuja aplicar;ao pedag6gica 11•.10 tem qualquer direcionamcnto. Mas iSlOpode mudar.
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o 1I101]voque levoll a isso e 0 despreparo do corpo docente. ao qual n~o

queremos lanc;;arvistas de reprimenda. A tecnologia tlplicada nilo e 0 foco natural do

professor. POlleos professores tiveram acesso a recursos tecnol6gicos, mesma os Illais

simples, como 0 video cassete e reIToproj<:tor, quanta mais 1.I computadores e

projetores Illultimidia. Sc a fen'amenla que 0 docente lem 1130 e do seu dominic, como

o sao giz e quadro de giz. nao se pode atribuir a responsabiLidade pela usc equivocado

de alguns reClIf$OS apenas no docente.

Tudo gira em t0l110 de urn problema conjuntural. as docentes, licenciados de

todas as {treas: pedagogia, matemat'ica, fisica, biologia, arte, edllca~ao fisica, IctTAs.

hist6ria, geografia, quimica, etc., recebem no curso superior U111.1 rorma~ao volt ada

para uma renlidade que esta posta em tOIllO de seu trabalho. que e direcionado

atualmcnte no Brasil pam os peN, sustentada pelo Cun·iculo da escoia,

contextualizada pelo Projeto Politico Pcdag6gico e doculllentos correlatos pllblicados

pelo MEC e Secrelarias Estadllais e MunicipaLs de Ensino.

Por lllais lIobres que sejam as inlen~()es do MEC e Secrelarias de Ensino, ainda

assim as cscolas enfrentam problemas cstruturais graves. principalmcnlc com reJ:u;ao

aos recursos disponiveis. Ter 0 livro didittico como mote para condll~no do tTabalho de

ensino ja e motivo de questionament.o por parte dos docentes denlro e fom das

universidades. Nilo adiantn 0 governo criar progral.l13s como 0 PROINFO, por

excmplo, para i.nseryao cia comunidade escolar na lItiliz3cao das novas tecnologias e dn
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Internet, se 0 material que chegn lIS escolas fica encaixolaclo. lllutlaS vezes por meses,

par naa ter 1111cscola, alguem. que 53iba 0 que fnzer com 0 material que recebeu"'.

A alnl~ao das crianyas pelas aulas com 0 usa de recursos muitimidia,

notoriamente microcolTlputadores e sempre lima constanle que se intcnsifica quando os

suJhral'cs pennilem miIitiplos c311linhos que desafialll suas habilidades e atenyao,

como 0 que <lcontece em jogos eletronicos e com 0 video game.

POrl!l1l. IlIlS escolas que "em incorporando estes rccursos e dispollibilizando-os as

crial1\=3S, seja para atcnder ao anseio delns pr6prias, dos pais ou de professores e carpo

docente. se questlonada a supervisao pedagogica sabre 0 que esta se desenvolvelldo

corn a utiliz3y£iO dos computadores, e provitvel que tern algumtl dificttldade em

explicar corn clareza. AJgumas dirao que utilizam 0 sojfwarc X para desenvolver 0

"raciocinio logico", outrns que utilizam a .w./hl'Ol''t! Y que propoe "atividades de

perguntas e respostns", outras ainda VaG mnis longe, dizendo que utilizam 0 editor de

te.xtos parn criuy<lo de trabalhos, cnrtnzes e outros "projetos~' feitos pelas pr6prias

CriHllyns.

Todas as aplicnc;;5es dlldas aos sistemas sugerem legitimidade considerando que 0

intuito seja puro entretenimento. mas 0 ceme <In questao nao est a sendo considerndo

aqui: A utiliznc;;ao e disponibilizac;;ao dos computadores para as crianc;;as, com

snjill'ares cujos I11ctodos e abordagens nao respeitum sua individualidade e nem sua

propria cultum, c real mente bcnefica no processo ensino-aprcndizagem? Se nao. 0 que

~ALMEIDA. Marcus G.1Tti:l de. As N0\1I:s Tccnologias de Inrorn1.:'l\..~o e Comul1icnc.~o - NTIC - :tpliC:ld.,S ;10
Ensino. in RiC.com.br. Cllrili\):l Disponhocl em: <\lttp:llwww.ric.colll.br/clIlrCvisla_lll;tfCm; ..;tsp> ACC1.S0 em: I
SCI. 2003. Enlrc\'lSI:1.
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h{, de t!'TTadocom as abordngens em pr:itica atualmente pelns escQlas e 0 que fazer pam

C ITigir islo? 1\la5. se e b~llefko. qunnto equal ganho esta pn'ttica e-stit trazendo nos

alunos e-sob quais circunstancias? 0 objctivo deste tmbalho concentra-se n3 obtell~fio

de elementos que pennitam responder essas questdes. 1I'lnS sern percleI' de vista que

para isto se faz necessAri tnll'lbem compreender melhoI' quem e esse illdividuo entre

qUalro e oito allos em rela~50 nos aspectos emocionais, cogniti\,os. cQmponnmC',I1ta.is e

5oc.iais.

Para aprescntar este estudo, visando facilitnr 0 entendimcnto. ele roi dividido em

scis partes e Ulll<l tinalizn~;lo, onde sao aprese.ntndas conside,ra~5es do autor sabre n

IItilizar;:"o das novas tecllol gi;ts de infofTllaryao e cOT11l1nicJyao NTIC). principaimenre

aqueJas basendas em .wJfill'(lr\~seducacionais. Ao final de cada parte. s,10 npresenlndas

t:unbem considera<;oes preliHunares do autor sobre 0 desenvolviment claquela etapa e

AS com:iusc5es preliminnres <10 J ngo dn evoluc;it do eSlueio investigativo. A

metodologltl apresentnda para essa illvestigayiio segue estes passos:

Porte T - E feitn um3 tipreselltn~flO dos proble.mas em torna dns NTIC sob a

perspectivtl da experi2ncin e \1ivt:ncia do allh r dUfnllte sun atuR9fIO profissionni

primcirQ com a lecnoiogi3 apiicada ~ISdiversas Me-as do conhecimento entre elns a

educa'fno. depois na :irea dl" desellYolvimento de St?/lIrtlr.:s aplicados ao ensino e mais

rec.entC'mentc no desenvolvimento e eriayao de sujiJrare. cspecifi(,~tlll1ente pam

(.rian~as. E aprescntado tambem um reSUlIlOsobre 0 desenvolvimento psicoI6gic.o.

cognjtiYo e sot~ial da criruwn de quatro a aito £lnos. perlllirindo compreender os sellS

aspectos l1~uropsicocognit"ivos que as lewull it acatnrem OIl nao um !lOVOre-curso que

arunr{tcomo mediad or 110processo ensino-aprcndiZl:1gem.
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PaIle II - Sao apresclltadas algumas considerac;oes sabre diferentes lCOlins de

ensino-aprcndiz.1gcll1 subdivididas em: comporlamcntalisla e cognitivista. As id6ins

principais que enunciam essas abordagclls sao <lpresentadas em lim quadro sLnoptico

aicm dos dais grandes grupos de teorias cia psicoiogia da aprendizagcm que cmbasam

este trnbalho 0 condut-isrno au behaviorisl11o e a leOlia de campo da Gestalt.

Parte III - E aprescntada uma t3xonomia para os sofhvares educacionais, nos

aspectos de cOllceitllayi'io e sun reincl"io com as teorins de ensino-3prendizagem e e

aprcsentnda lima proposta de ciassific[l(;:ao enunciada por ALNfEIDA.5,

Parte IVe V - E apresentada lima proposta de estudo para a analise dos impactos

de aplicaciio de 1I1Tl sortware educacional nil sala de aula com crian~as de quatro a oito

tt110S e seu respectivo ensaio.

Pane VI - E apresenta uma descrif;ao sumaria do processo de dcsenvolvimento

do sojilrarc tutor utilizado no estudo, desde sua concep~rio. amilise. projeto e

desenvolvimcnto.

Na finalizt1y30 sao apresenladas considerayoes sabre n aplicayiio das NTIC n<I

educ3y30 e a forma de i1l1plemel1ta~aode projetos educacionais nest!! ilrea. sejam nos

disciplinares ou inlerdisciplinares.

As questoes norteadoras de5te trabalho. 110 que diz respeit'O as NTIC como

recurso didatico-pedag6gico, levantal1l-se sete qucst5es:

~ALMEIDA. Marcus Garci:t dc. As Nm':ls Tccno[ogins de Inform.1~o e CornunicJ(;:10 - NT[C - :Iplicad:ls ao
EnsillO. in Ric.colll.br. Curilib.1. Di-sponi\"d em: <lillp:l!www.ric.cu1ll.brfcnlJ"Cyisl;t_llLarcll-S ..1sp.:o<Acesso em: !
SCI. 200:"1. Enlrc"isl:1
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I) 0 ser humane estaria perdendo sua humanidade frente ~hnovas tecnologias.

Illotlvada, tnlvez. pela enOrIne atrnQiio que estes recursos trnzem intrinsecos em sua

concep9,10, desviando sua aten9ao do mundo que 0 cerea?

2) As escolas estao fazendo uso inadequado dos recursos tecnol6gicos de que

dispoe? Por que?

3) A illteratividade professor-aluno est;\ seudo prejudicada?

4) POI'que as instituiyoes nao adol3m sojill'GI'cS nos quais os contetldos de sala de

~lUlapossam ser desenvolvidos pelo proprio professor e de acordo com a faixa etriria de

cada tllnlla?

5) As NTle podcm potencializar e acelerar 0 aprendizado de criaJl<;as. face itS

facilidndes de acesso as midias p(lblicas entre elas televisao, r<',dio,lnternet, jomais e

revistas?

6) 0 conhecimento, baseado no senso conlUm~ que as crian93s tcm sobre jogos

eletn3nicos, jogos pam computndores e Inl'emct, pode faze!"das NT1C, ainda assi11l,lllll

meio eficaz p;:na pOlencializar e acelernr 0 seu nprendizado Oll nao trazem mais os

atmtivos esperndos pelas criatwas que jn estao acostumadas, pelo menos nas classes

s6cio-economicas mais privilegiadas, a UIll ambiente particulannenle sofisticado?

7) 0 uso de recursos :lUdiovisUHisGogos de compulndol", enciciopedias digiwis.

hist6rias participat"ivas em CD-ROM etc.), padem despertar 0 interesse e prender a

atenyao de crianyas entre qualro e oito anos, de [ol111aefetiva 0 suficiente, para que

possam atuar como potellcializadores c aceleradores do processo de ensino-

aprendizagem?



2 PARTE 1- PROBLEMAS EM TORNO DAS NTIC

2.1 SERA QUE HA PROBLEMAS EM TORNO DAS NTIC?

Os computnc!ores, os so/ill'QfY!S e it Intemet parecem nilo combinar com aulas

tradicionais, nas quais 0 professor contl"ola as illfomla~5es que estarao acessiveis e as

Crially3S exccutam ordens. Aprender n mancjar um computador e relativamente

simples: abandona!" 0 contrale e repcllsar a estTuturn das aulas que 05 tem como

recurso. nem lanto. 0 muis importanle nH ulilizay30 das NTIC e que "os siSIf!I1IGJ

del'em ser adequodos (IS aJil'idades dm; pessons e lis proprias pessoQs {! "iio ao

COlllrario6,·,

As novas midias e recursos disponlvcis permitem internyoes (l1ao sao interativas).

s.10 dinamicas (agregam movimcnto) e oferecem possibilidades e facilidades de

iJltelfen~ncja que trazem um diferencial C llin atrativo para as crianyas. principalmelHe

se 0 que for desenvolvido pOl'elas puder tOl1lar-se lint produto palpitvel.

Os professol''es t2m dificuldades na ut'ilizayil0 das Ilovns tecnologias como

recurso devido a complcx.idade do seu proprio trabalho e das I'elac;oes que ele cnvolve

com 0 ailinado. Slio ainda muito poucos os professores que podem se especializar na

aplicac;~10de reclirsos baseados nas NTIC no ambiente de saJa de aula.

Tod.l ;lrividadc hUlllalla cxigc algum grau de espccializ~w:io, pois 0 ser hUlllano Ccomptcxo por
natureza. c as t'arclas que el~ dcscmpcnha lambcm 0 ~;1o.A compJexidade da qUJ.1sc fub ~qlli.

"AU •.IEIDA. rvlnrcus Garci:1 dc. A\lIOm:l~·ii.tllk fJ;cdt6rio!' C{lm Office 21)0£1.Rio de Janeiro: Bmspon. :2000. p.
1').
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\':\i do simples gCSlo de fal.:tr. :llldar, respirar :\tt as lll.1is complc.xas como cscr~\'cr. ordcnar
id6ias c cri:lr proccdimcnl05 p.:traa vida cotidiana ~ par.t 0 trab:tlhoi

2.2 INTERFERENCIA DO DOMiNIO ECONOMICO

Discutir e problcmatizar sabre as inl'erferencias economicas como determiTlantes

no acesso lis tecnologias all reClIfSOS dela derivados ou por ehl criados, nilo e 0 objeto

deSle trabalho, mas 111\0se pode ignornr que cia e lll11 fatar a SCf considcrado,

principaimcntc porque a exclusao (neste casa de acessa nos recursos tecnol6gicos)

gera lim limitante quanta no universo de aplicac;.ao (das NTIC) e do campo de

aplica<;ao das mesmas. Este, contudo, naa e 0 ponto mais impOitante. 0 que se

assevern nqui e a ideia de que as tecnologias poderiam vir a substituir os meios

h'adiciol1ais de ensino, oClIpalldo. pOl' exernplo. 0 papel do professor.

Sim, este e \1111pensamento que :.linda povoa os mcdos e causa pesadelos nos

profissionais dn educayao menos informados e esclarecidos sobre 0 assunto. Este

entclldimcnto elTndo sobre aplicar;ao e a abrangencia das tecnologias de infolllla~ao e

comunica9ao acabam por leva-los ate a replidiar toda e qualqllcr tentativa mais

delclluinada de inserir de forma sistcmillica a npiicHy,10dos recursos baseados nestas

tecllologias. princ'ipaimcnte os sistemas tutores inteligentes.

Podemos nos pcrgunt;J.r 0 porquc dc\'clllos cstu<br ;\S leori:ts de J.prcndiz.,gcm n fim de melhOr.lr
a qU3lid-mc dO! sish.'ma$ tutores inicligclllcs'!

Id.
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A resposta disto cst:'! lig.;td.l ao fato de que as toori:l5 de aprcndiz.lgcm C$t:1o dirct:uncnte
rcbcionad:ls :lOSprocedirnentos e principios do cnsino. Eo que sc bUSC.1n:l intcray:)o do aluno
001110 s~lill"atY: C que clc :lprt~nd.l :l(F.\\-ts de LIlliOO[~unIO de (':\[i035 e eSlralegias de cnsino
prc"i:ll1l~ntc pcns:ld:ls c construidas nas m:iquin:ls. Sc descnvolvcrmos ILln sistenu c cSl"e
possui um.., :lplic.,~o c. cstn :lp]jc.~)o telll tun:l tcorin que a suporta, cnUio se faz ncecss!l.rio
cslud:i-b de rorrn:1sist"Cl1laliz:ldaa fim de comprocnder:l5 SlL:lSlimilnQXs e aplica~Ces."

Disto pode advir impiantal(30 de sistemas de aprenrlizagem coiaborativa. apoio it

educa~ao ,\ distancia aielll de reCllfSOSelaborndos para a media~no de assunlos e

projetos interdisciplin:ues e transdisciplinares - neste caso com a utiliza9lio de

sistemas especialist;'lS baseados em sistemas •.utores inteligentes descrito rapidamente

ao longo deste lTabalho.

o desenvolvimento e implantayao de sistemas como esse poderiam ser

cOllduzidos par professores e alunos tornando mais ricas as cxperiencias pam

aproprial(ao de novos conhecimentos, elevando 0 aprendizndo n um 110VOpatamar,

rompendo com a id6ia de que nao devcmos ensinar assuntos dificeis as crian<;as

pequenas 011 meSIllOexpor as mesmas n assuntos de contexto mais elaborado.

As eonscqi.icnci:ls dJS NTIC [rcqiicntcmcnte reduzid:ls a problcl1l~s mcramente ccon6micO!'i.
tcndo-se cons(atado que :lS mcslllas c-stav:ltll CJ.us.l.ndo dirninuil;;io dos postos d.: trJ.b:llho.
nomc~da11lenlc para os 1"r.l.b..,lhadorespOlleo qualificados. Outros procuranNlas intcgr:lr no
{~mpo. pondo cm cvidcncia que a :lcclcracilo do rilmo cia sua invcnc;50 e difuS!lo, eoncltlindo
que estamos cnlr.l.lldo IlUllla fase dc grnndcs lIlut·ncOes1(X,noI6gic.1S.

I-iouvc l:lmbcm quem pcns..,ssc que d:l hist6ria podcmos rclir.u di\'crsas licOcs sobrc :l difU!:i.o
(bs invcl1COcs,como a cscrita a.lfabCliea, 0 c6dice, a imprcnll, as jorn:lis, 0 r;ldio e a telcvis:1o.

tlGIRAFFA. Ulci:1 M!1ria f\·\'lrtins. Fulltlamcntos de Teol'ia)li tic cl1.'~ino-:l)lrt'ntli;r.aJ!;:m c ~II~ :llliic:WllO em
Sistcm;u, TutOfC~illlcli~cntcs. Porto Ak£re: CPGCC d;JUFRGS. 1995 p. II. -



Tod3S <::1:) ('mm. em c.erto senti do. nOVllS iCrr.tment.lS de com\H1it·:W~lo. mas lad~s uSo d{'jx:lf~m

de innu<;,nri;'lr a rn;llI~im de IKI\$.1:r ~ propria ~lid3d~. l...J Em tcrlllQS de c()nseqil2.nci:.'ls 0 (\.~ma

do eli;} ..;scm d{n'id.'t .:t Intcmct."··

o que se nssevera titmbem & a id~ia pre-collce-bida de que os ll1etodos tmdi ionais

(tnmbclll cham ados cQTln~ncionais nilo podem sel" (.~omplelilentados com succsso pOl'

me'todos assistidos por instntmentos de mediac;ffo colnborativa como e caso dos

sf4/ll"(1l'l'S e da lntemet, pois no des.conhece-r as possibilidades ofcrecidas pelns

tecnologi~ls dispollh'eis e assiul tambell1 0 seu a1cunce. os docC'llte.s pcnS3m que lItiliznr

as NTIC e fazer 11m3auln-shml", 0 que niio e verd;·l(le,

Estr- preconceito. que se instnloll no ambito das escolas tradicionais da decada de-

1970 e se acentllou durante as decndas de 19S0 e1990, passou a St'1" lIlai discul:ido e

cOJlsiderado 1105llitimos ito allOS, a parti.r de 1 95. com 0 ud\rentQ do 'Windows 95 e

c·om i:l abC'rtura cia Intemet parn e-xplonw5o comercinl no Brasil. 0 lam;amcnto deste

siSkma operncionnl trouxe unHl 1I0\'n isiio esttHica e funcional sobre n "cQJ1lunicil9:}O"

entre 0 lIsu{lrio e 0 computador e veTIl evoluindo. entre 0lltr05 aspectos .. e. de fOllna

mais acentuadn, ll~ interface homem-maquina vinbilizando tambelll que 0 acesso lls

infonna~oes e recursos Fosse f€'ito alra\res de uma noyissima midia, n Inteme:t.

Um dos fulC!ros que g.lfJ.lltir.lIrt :t eotl50lid.:tc!io do Wmdcm-,:. [oj ;l Cllormi:' qu:mtidndt: de
dtlltllyoh'c<iul"e.s de progr.:Ull;\.S nplicntin)$ c f.lbric:tlltcs de produl05 d.: sonw~re I;';m seral

(Iillguns~~mde jH"Osmmny..4:o, cdilort'l$ de tC.dw:. pinniih,t!Sde c.nleul05. pr-ogmnms -educncioillis.
progf~I1I:U; p..,rn td.ir;~lode gr.S.iicos. sof\:w;II'l'S "spl'Cific(~ p:un in::l comc-rci:\I. d~: scn·j..,1os C

"ALMEIDA. M~rcllii G,ln.,b de..As NO\"lIS n·t"nologin~ de lnfl)rll\:t~ .•"io (' COIllIlIlil-:W:i(, - NTJC - nplic!tdns no
Ei.l1sinIJ. in Rc.\"isla CD-ROf"-1 E5Iro1i1.5.1n Pmllo: EUI'Op.:I. 11. K, 2ut':"t. Supkmt'Il\o CD ..RO~-I. P. 19
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industrial ;11em de jogos de 10dO$ os t'ipos) que fiZCr:ltll 0 dC5cnvolvimcnto de seils pro<iut05 IKl.r.\
fUllcionarcm no 3111bicntc Window5.

Em 1992 com apro:'l:imad:ullcnle 35% de pJ;rticip3~5.0 no merc.,do Illundial de SiSICI11;'lS

Opcracionais. a lvlicroson inicioll 0 projcto Chic:lSo, que culminoll em 27 de Agosto de 1995
com 0 lan<;:tmcnto mundia\ do Windows 95,

A M icrosofl: fez a m~ljor c:nnp..'lnha de m:lrkcting que ja !Ie lev(" noticia alc enlao p;na bll~'lr 0

Windows 95, acumulando ao lango de 2 alios e 9 mc5CS ap6s 0 lan~amcnto, mal! de 90% do
Illcrc.1do Illundi:ll de usuMios de microcompuladorcs.

MeSilla cnfn:nl:JJldo problcm:t.;; com ajusli"J. :1.I11Cric.1113lias anos de 1997 c inicio de 1998. a
1\'licrosol1 bnyou em 25 de julho de 199'10 Windows 98 com 0 software de n;l\icgn.~ioInternet
E....:plorcr cmbulido.

Na IllI..'5rna cpoc.:t 0 mundo ficou s.Jbcndo do inicio dos trab.Jlhos com 0 Windows 2000, urn

sistema opcr.:tcional novo para. IIS0 pcsso..11ou crnpres~lrial que dcixn 0 arnbicnlc do usu:irio m:ti5
f;"tcil c scguro ,,-ind:t de sc lraoolhar.'o.

Os grandes fabricnntes de sojill'orc. puxados peln tendencia cstetica. funcional c

comunicacional aprescntnda pela Microsoft com 0 Windows 95, passannll a lalH;ur

produlOs cada vez mais sofisticados (visualmcnte) e fitceis de utilizar (em tennos de

iJ1l(!liacc). Esse fate gcroll duns conseqiifncias: l;l) os lIsu{lrios passaram se setHiI'

tnuito mais a vontnde no aspecto relativo a utiliza~ao dos software e 2a) os

descnvolvedores ficarnm muito mnis intimidados frente aos avall~os que eles nao

conseguiam comprccnder sua forma de implementa~ao para tomil-Ios disponiveis pam

si mesmos au para terceiros. lsso acaboll par af<lstar ainda mais os profcssores da

If·AUAEIDA. ~larc\15 G:uci;r de SistCIII:l 0pl,.om:ion:tl J: WintJow!! 1J519R/98SEJNT{2000. Rio de 1:lllciro:
Br:rspor1. 1999. p. 2-3
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ALMEIDA, ao afirmar que interface e a fonna como a comunicac;:ao entre 0

Ll5uilrioe 0 cOl11pulador <lcontecc, destaca que os dispositivos utiliudos para csta

cOl11unicacaodependem da interface. Se ela for grnfica, utiliza-se 0 teclado e 0 mOllse,

casa ela seja SQmcnte texto utiliza-se 0 teclado somente.11

Esle fata lem obrigado as elllpresas produtoras de sofi\lla,.c.~· aplicativos. de todos

os tipas, incluindo os de foeo educacional, a acompanharem esta tcndencia tarnando

sells prouutos mais nlceis de utilizar e seguros de operar.

o que pareee, cntilo, estnr em jogo aqui, sao as emocoes advindas dn cCI1eza de

que e impassivel realizar qualquer mcdiayuo visando lima apropnacao de

conhecimento, meslllo que l11uito pequcna, scm aretar sell est ado n3turni do usuario (0

ailino em nosso caso) encontmdo no inJcio do processo de cnsino-aprendizagem.

Mas 0 que significa esta medin~:i.o no ambito das NTIC aplicadas it educa~Ho?

Significa que os elementos did •.l.ticos(estralcgias), 0 ClIlTlcuio(conteudos), n fonna de

h·abalhci.-Ios (l1letodologia) e os instrumentos de mcdiayao (recursos), podem ser

reunidos em torno de lima nova egidc educacional: a da 1l1edia~i'iocolaborativa. Neste

tipo de media~i'io, 0 clemento plincipal que permite 0 desenvolvilllenio de estraH~gias

ve,ncedoras, (porque sao definidas, conslTllidas, apresentadas e defcndidas pelos

alullo5) e 0 anseio do aiullo, pois esle deve seT estimulado fi elabonlyao de projetos e

trabHUlOsdele derivados, que 0 proprio professor aventar[l !las tllnnas.

A mediay30 colaborativa nao e uma panaceia, mas e uma [011118pam que os

professores, utilizBndo-se de instrumcntos tecnol6gicos (sojlll'arcs) adequados e

!llbid .. p.-t.
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tambem outras midias (CD, DVD, videos, Illusica, TV, cinema, jomal, revista, gibi.

livros, etc.), possam:

a) utilizar algo que seja visliaimcnte atnttivo;

b) eriar alga fUllcionalmente compal-ivel com 05 padroes de mercado;

c) estabelecer algo pedagogicamente correto em rela~ao it. sua pnitica;

d) impicmcnlnr algo didaticamente elicHz em relayao it. proposta de sua escola~

e) desenvolver projetos que sejam politicamente carretas em rela<;:ao a slIa

realidade local e, fundamclllalmcnte;

f) que seja simples, ao perrnilir que professores e 31unos consigam eriar sellS

pr6prios so.fiwares educacionais au quaisqucr outros recursos de que nccessitarem para

potcncializar sua pnltica.

A mediac;ao e colaborativa na medida ern que 0 docente consiga estabelecer uma

relayao dial6gica entre sua pfOltica, 0 curriculo de sua escola e os anseios de sell

alunado.

2.3 PENSAMENTO DETERMINISTA

a que as NTIC trazem ao processo ensino-aprendizagem e aos atores nele

envolvidos e mais do que os deterministas raclicais, combatidos por Kant, e 0 principio

da incerteza de Heisenberg defendem.

o determinismo afinna que todos os fenomenos do universo tt~m causas

antecedentes que os detenuinam. Segundo esta cOllcep9aa, se for passivel conhecer e

ativar as causas de lllll fenomeno, este ocolTera inevitaveimcnte. Nao obstante,
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atualinente n ~i':ncia nilo dcfende um determiniSlllo radical segundo 0 qual c passIyel a

prediyiio peti'eitlt £105 fenomenos. Antes. porem. muntem 1II1ldetermillismo relativo (Oll

pr babilistico), e,ntendido da se '<uinte fonna: Oadas ~is condi~oes antecedentes A. B. C,

... de lim fenomeno L existe Ulna probabilidnclc I de que 0 me-Sill) corra (n110e uma

ce-rleza): por~t11r pode rula ocorrer sernpre que se d6e-1l1os antecedentes A. B. t', .

y =0 p(A. H. C.. 11

Dito de outra fbnn3, e aplic<llldo no tema de-sse trabalho, a ocorrencia de tIm

fcuomeno Y 0 sucesso da aplicfly:lo da NTIC como recurso didMjco-pedag6gico)

depe.nde cia probabilidade p de que ocorra 11m3 scrie d~ fatorts (A (a 'e,:.\'.w). B

(<"01111('illlt!Jlto do disc"n/I!). (' (sIJ.fhmr •. at/r·t/llnt/f)). j) (j:ollh{'ciIllCIIIO 10 docl'I/IC!). E

((n.~plJl1;/Jilidmlf! de leel/ologia). F (curricula). G (1ZI'SI{io)) confonne Ilustra((. 0 I.

Jlustnu;.i\Q I - C:tlL'i~IS ttnICC('lll"ntr:t 11:1(K'oni-n('ilt lit' UIII fcnQIIU'I1(J Y

!!UNIVERSLDADE DE MURCIA - ESP.lib. IvttlooO$ y TCcnicas de IIl\'e$ti~ICi611 Social - Olr1iO 200::!l~
Di'iponhd em: <11ttp:llwww.ullI.C\lclllsum/m~1i:Jm)1isl.pdr> Accsw em: 2') 3£0. 2I"M,)).
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Para os dctcnninistas. "Iodos os acolllecilllel1fos do ImiIlC/:WJ .n! cllcolllram

dclcrmil1ados pOI" leis IIGlurais cClusai.\'u" N3 lillha determinislI1, en taO, considemndo

o aprendizado como lllll acontecimento, e n8tllrai que 0 scr humane aprenda, pois, se

ele aprende e porque sua natureza humana assim 0 propicin. e natural, inereute 300 ser

humano. naa importando outros f.1.tores intelllos (conhecimentos jii adquiridos,

deficiencia.s de quaJquer ordcm. ignor~lncia de certos fenomcnos) ou extemos

(estilllulos advindos do ambiente natural - clim3 Oll meio ambiente, par exemp!o) ao

referido processo e que possum influenciar os resultados do aprendizado.

Nn fede de reln90es e illterdepend€ncias que se esta.belece com 0 pensamcnto

detenninista, pode-se alinnar que se as probabilidades p de os fenomcnos cflvolvidos

flU equav;J,O (Gestno, ClIITiculo, Disponibilidude de tecnologia, Conhecimento do

docente, Software adequado, Conhecimento do discente e Acesso) se confirmarem,

entao a aplicac;ao da NTle como recurso valido Y podera tambem se efetivar.

2.4 PENSAMENTO EXISTENCIALISTA

Para os filosofos existencialistas, puxados principal111ente pclas ideias do

lmperntivo socnltico "con/wee-Ie a Ii JUe.wlO·", a paltir do qual Heideggcr propos que

-'as pos.\·ibilidades ('xis/ellcia;'\', 110medida em que a11comdas I/O passado, conduzel1l

lodo pn?ielO dc.lillllro porn 0 jJa.\'smh/"·, recon'e ao fat~lismo cia propria vida humana

que e certa 110sell cido de nascimento. crcscimemo, amadurecimcnto. cllvclhecimenlo

e morte. cOIl[onne escreveu MARX. citado por ABBAGNANO, ao defender que a

IlLEXJKON Inrorlll,:'itic:1 LICb. BARSA co ", 1,1 I. $;10 Paulo. 2001. 2 CD-ROM: 12CIIl. Enciclopcdia em CD·
ROM. DcterminiSlrIo.

1.llbid.. Exislctlciali.smo.
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passagcm do capitalismo para a socicdade sem cla.sses se daria "com a mesma

.lclla/idadt! quc CCII'C/Cldri=aos jClldmell()s dC/llalul'f.·=(/~".

Na mesma linha. 0 italiano Nicola Abbagllilllo e ° frances Maurice tvlerleau-

Ponty, consideraram que "as possibilidades existenciais sao Iimitadas pelas

circullstancias, lIlas nelll determinalll a escolha Ilcm fazem corn que ela seja

indiferente16·,

Na visiio de Abbagnano e Merleau-Ponty, 0 ser humane nao decide SlI:lS3(j:oes

com base no "destino", por mais que sejam fatalistas. "[ ... ] slio IimiJadas pelas

cirClIl1SUillcias [ ...r. Suas escolhas nno sao determinadas cxtcmamcnte mas sim

intemamente, por 1Il0tivos prbprios. instintivos, relativos 1.1 propria sobrevivellcia. Eo

desejo de aprender a utiliza(j:uo das ferramcntas (no sentido do cognito) que garantcm

sua sobrevivencia.

Sejam quais forcm suas posi~oes paI11culares, todos os existencialistas ntinnam.

porem, que "0 escolha cntre (M" d~fcrelllt!s possih;t;dadC's implicCI ,.isco\, remillcia (!

Iimiltl(:liu1i •.•.

Ja 0 frances Gabriel .Marcel, principal representante do existencialismo cristao,

acha possivel '~O 11'0IlSCel1(/t'lIcia clo hOl11clIImcdiante .'$~Uellcolllro com Delis IIO/CIS,.

A filosolia existencialista que eutrOll para a hist6ria da liIosoDa como um<l critica

:1tmdi930 racionalist'.il e idealista, alem de ullla ferrenha oposi9aO aos sistemas rigid os,

JjABBAGNANO. Nicob. Dicion:uio de Filosorb. S;10 P:llIlo: Mnrtim Fontes, 1997. p. -l52.

l"LEXIKON. op. cit. ExiSlcnci:IliSlIlo.

l)lbid .. ExistclLcialismo. Grifo 1l0ss0

l"d
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defende que 0 homelll e um ser livre para escolher c por assim ser. elc

cOllseqiiclltemcnte respollsilvel por suas escolhas, Livre e responsitvel, 0 homem e

nquele que tem a inCllmbtncia de criar a si proprio sem certezas e gamntia, 0 passado

n~io e gamntia do prcscnte e tao POliCO do fuhlro, Diante disso. a angllstia e
inevitilvejl9,

Nessa linha de pCllsamcnto. nn qual cnconlmmos taml)(~m, Pascal. Kierkegaard,

Nietzsche e Sanre, a existencia human3 e lima seqUencia infind,ivei de escolhas e toda

e qualquer escolha que 0 homem se veja tendo que fazer e UIll risco, 0 Homcm nao

sabe no empreender a empreitnda se aquela escolha e a melhor ou se e a certil, Ora, se

o homem e li"Te pn!'a cscolher 0 que quiser, e tambem responsavcl pela 0P9i10que fez

e isso gera uma Hngilsti<lexistencial nil qual 0 homem vivencia a angostia quando se ve

con[rontndo com sua exish~nc.ia humann. principal mente com a possibilidade que

tcmos de nao-sec

A exist2ncia vai designar 0 modo de SCI' desse existente hUIll3no no mundo e a

sua esscncia nao deter1l11na0 proprio homem. 0 homcm, como lim etemo '<vir a ser",

naO possu; lima essellcia~ pelo conh':irio, ele e quem sc constr6i 11amedida em que

existe de fon113livre, pais 0 homem e um scr livrezo.

Nesse contexto c pensando apenus em tratar dn rcl3~ao do homem com sua

propria inven~ifo, volta-se a propor que as tecTlologins de cOl11l1nica~aoe jnfomHl~i'io

influcnciam as media90es que sao levadas a efeito CIll sal a de nula, par professores

19E5PA(O LIVRE EXISTENCIAUSTA - Rio de J;U1ciro - Br~si1. Infol'1II;u;licJ clC1llCnt;lrc~ ~obre 0
Cl.istcT1cialismo. Dispollivcl cm: <hup:l/www.cxislcnciai-(cllo.hpg.ig.com.brlc;.:istcnci:lli.;mo.him> AL"CUO em:
~9 ago. 2(1ln.

::Old.



cloll aiuT10S. sejam pam exemplificar seja para efelivamentc ser utilizadu. e deve scr

Qbjcto de lima revis:io dll prilxis e suns il1lplica~acs no proccss(l ensi_lIo-aprendizagem.

Assim pode-se aludir {lue as NTI(' em si. nile sMo um problema. 0 que elas

trazelll. no ambito de illterferencin !HIvida cotidiana das pes sons, f: que prel"isa ser

discutido e a conente do pensamento existenciaiista mostTu-se muito oerente ao

indicar-Ilos que tal incursao no uso destn!; n vidades tcc.noI6gil~as implicam ri-scos (por

t'nfrentnrmos alga dcsconhccido nas SUllS eonseqUencins . re-nlmcias (por tennos que

lllud.u Bossa forma de pensar a praxis) c limitayu {por. certame.nte 1111.0sabermos tirnr

cia lecnologia que est a it disPQsiyH.o.tudo que e p ssivd}.

As questl~es proposlas aqui podem le"ar. it primei,,·a vista, a tel' uma perccp~:io

desconfiada da apli(.'.a~iiodas lecnoioglas como instnllnentos de mediavi'to. pois elas

suscitam dilvidas quantQ ;) ser~m adcCJuadas. Se h:-'tou flaO problema em torna d8

aplica~iJo das NTIC roque sent discutido ao longo deste trnunlho. 0 resultado

apresentado nao e definiti\fo. mas pretende ser uma colabonlc;ao inicial a e:;sa

disclIssfi

Pretcnde-se Ianr;ar 1uz na dircvno de UlIl tema que {'stft, de forma cada vez mais

profunda, inserindo-se no cotidiano de lodos, sem exccyao. A conc.lus~ final. n~ste

Irabalho. e resultndo do seu desenyolvimento, mas it disc.u SHO('111tOIllO do lema NTIC

aplicad:t it educ.ar;.:io precisa continuar a ser e\.1)!or:lda e outros aspectos. inclusive

naqueles que se relaciollam ao estudo. desen\'olvimento e, aplicn.r;ao dos Sistemas

Tutores ll1teligentes e 110 aspec-to da infllltllcin eCOllolllica como determinante no

acesso its tecnol gias.
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2.4.1 Onde Estao os Problemas

!\IIas enti'io 011de csta 0 problema com a :1plicul(uO das NTIC :\ educac;ao? Esta em

dUlls vel1entes principais:

100 a escola pllblicn conts com do en1l'S mal renlllllerndos. que Illuitns vezcs n?io

h~t11homs de pennanencia (remunemda5) para t"studarClll e mantere111-se atualizados

com rt"la~:ao tis novidades que. tlOS dias de hojc apnrecem com velocidade assustad fa.

e que te:111de tmbflUuu', nmitas yezes. sessenta horas pOl' sem8nil (quando nao e mais)

para dar contu de tel' llma vida digna a partir de sua fOllllily.l0. Destn forma. par'ece

uast31Jte 6u\'io que 0 professor nfio tern t.emp 1 para preQt~upar-se com a aplicu;:flo das

novas tecllologias. mesma porque nli lhe foi dada cOlldi~< 0 pam conhece-Ia.

QueI' l:omprovar esla realidade? 0 docente e·m inicio de carreira pam jomada de

20 horns no Estndo do Pnnm:'1 recebe de R$ 385.0-t.~1. Trabalhando em lima escolil

particular no contrn turno ele cOliseglle receber mais llmns 20 hQras RutH 3. 1lI11valor

medio de R$ 8. 0 por horn 0 que pelfnz mais R$ 160.00 pm sC'.manl1OU cerca de R$

640.00 pOl' meso Estas -1-0hams em s<tla de Hula tnmsfonnam-se com grande facilidade

\!m 60 horas. quando nao mais. de trabalho pam prepnrnyiio de aulas. cOlTeyao de

provns C Olltrns atividades inereutes a ela. Toma-se lImit dific.il que com um~l.ioll1~da

de trabalho de- 60 horns par Sem3n1\ e C,Qm 0 bni.xo sahl.rio que recebc. 0 docente

ellcontre fon;as e recursos. parn m3nter-se atualiz.1do com n::139:\0 as tecnologias e ;)

sua pr;il'ica.

:'lJARANA. Edit:l! 11. I!lOU) - SEED/Pit. de 2g d<! fewreiro de 2001~:ditul de con('un:o 11Uhlito....
Disponin:\ em: <hl1p:lldoc.rolil:\diribi(i:tcombr/doctlEllCtllos/contur$GfslllkdiL'liJlEdl5cl'Pr~II(J:l_II.'f'7.pd
:\CCSS{lem: 1!J:lbr.2utr'.p.I.
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2° a escoia pi:uticular contu com aqueJes mesmos professores que trnbalham nn

escola plJblica, e que, mesillo tendo it sua disposic;:iio (algumas vezes) teclioiogias mais

;lVill1c;:adas para enriquccer sua pn'ttica, nrio fazem usc dela por nao dominarem sua

:lplic3yao ou por nile disporem de apoio au meios para isso. mcsmo porque esse e ll1n

problema conjulllural ern nossa sociedade. a incxistencia do sojiwarc adequado it sua

realidade ou pela combin3c;:iio dcsses fatores.

A questoes propostns no inicio trazem a baila situ3yoes e dificuldades

enfrellt'adas pC!'l eSlllagadora maioria dos docentes enos relllelem a lima ref1exiio

cuidadosa sabre como as tecnologins eSli'io sendo cncaraclas pelns escolas.

2.5 RESUMOS SOBRE AS CARACTERisTICAS DA CRIAN<;A DOS 4 AOS

BANOS

o resumo aprescntado a seguir e resultado da pesquisa encontrada no livro de

Arnold Gessel publicado em 1963 e no qual 0 flutor faz uma avaliayao detalhada da

evollH;ao da c.riaIlY:1sob a perspectiv;\ cia psicologia evolutiva e no qunl apollln as

caracteristicas do desenvolvimcnto psico16gico e escolar, indicnndo tambem as

prcocupayoes que devem ter as pessoas que participam da fOfllKlyiioda crianya.

Na ftlixa etAria entre os quatro e as oito atlos a criany3 estn pass ando por

profundas trnnsfoflnayoes em sell c6gnilo como vcremos a seguir. ESlas

tmnsfoI"ln3y5es innuenciam sua forma de se relacionar com sells pares, professores e

familiares, de vcr 0 mundo e, sobret-udo, em como aprender.

o pesquisador portugues Paulo Jorge Geraldo articulist. do portal Aldeia

(http://www.portaldafamilia.org). professor de pornlgues pesquisador cia

Universidade de Lisbon cita tambclll 0 trabalho de Alllold Gessel 0 qual utilizn como
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base 110 desenvolvimento de suns orientn~6es sabre 0 ensino de criaTl9aS nos artigos

que publica em Portugal. 0 mesmo se d.i com 0 INEP (Instituto Ntlcional de Estudos e

Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira) que recomenda os livros e trabalhos de

Alllold Gessel como refercncia quando 0 assunto e 0 estudo do desenvolvimento da

crianc;a.

Ao conhecer a prHtir dessas pesquisas como e essa crian<;a entre os 4 e 8 allos de

idade 110 que diz respeito no seu desenvolvimento emocional, cognitivo, motor, social,

sua l.nserc;ao no ambicllte escolar e Su..1S ren90es as estimula90es do ambiente,

pretendem-se estabelecer uma proposta de como deveria ser lim recuf'SO de apoio aD

proceSSD de ensillo-aprendizagcm e como esse recurSQ dirlfttico-pedag6gico deve se

apresentar il crian~a nestn fase para que passu ser efetivo.

Para isso, ao final desse item, foi incluido um quadro sin6ptico qlle relaciona

para cada lIlIla das indicayoes de GESSEL quais as caracteristic~ls esperadas de um

software llIultimidia para que 0 meslllO possa ser lim rCClIfSO cfetivo.

2.5.1 A Crian9a aos 4 Anos22

Tulle!:t 1 - Quadro l"C!mmo 110 IIcscII\'oh'imento dn crian~a ;lO$ ~ :IItUS

Desenvolvilllento psicol6gico
c: Im:l£imc;::'io \'i\':1 C cm nuir contimJO
c: E:I idade do "C01ll0" C do "pOl'quc". Pcrguillo tudo c inlcrcs H!iC por tudo
0:: C:lpIJ tod:ts (15 COis.u alr.l\1..~ d:t Ollien11c;:.:lo. III:1S CS\:l n!'l:o c cdllc:tda IlCIlI conCClllrad:l. pclo conll1irio,

C :Iii,"" c lr.:msbordltntc.
c: E kill., CIIl .,prender a accilrtr ;15criticas.
c: InconsigcllIC 11:15 tU.1S :lLivi{bdC5. dcvida ;'1 ilL' grande cneq;i:J c e:qXl.l1sivitlade.
c: N;io dcliber:'l :\nlC1 dc agir IlCI1I or:;..,niJ"...:":\$ :!i1l(l' conYcrs.l~. ;lIn,', c r:\l:\ scm pcns.;lr.
0:: E pr6di&.1 C supcrlicinln.1 511.•1 ;uh'id;ldc IIIcnt;11 c 11:1com·CfS.1¢"1O

:':GERALDO. P:tulo Jorge. P:'igiltl EduC.1~-:lO. Dispoul\'cl em: <hnp:llp;lgill:lscduc.IC:lo.llo.S:lpo.ptlbre,'C-I.hll1l>
Aetno elll: 21 abr. 2003.
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.:: Tr.Jla-sc de IJlIl pcriodo de inquicta~io consl;lIIlc que pode p:u'eCer 1IIn:1 rcgrcss;lo.

Ambito escolar
0::: N;'io C ~1I5i"cl ;"5 cois;IS ill:lC•.,h:ld15. por iuo Hila it import:!. de deix:tr qlt.:llqltcr ali\'idade por outra

lIInisimc["C1.S;U1lc.
0::: Tel1l 0 concci\o de mil. dois c llIuilOS.

C:tPI:l UIl!!1 r"l~ il11cir.1. m,1S t\ inc.'paz de mrllis;IT as silas pal:I\T:ls.
Ftlz oolllillU:III1CIIIC pergul1l:ls ~1Il scnlido.

c: A $\1.,' grande cncrgi:t c a propri:l iniciali\':! dc\'cm seT cmpregad:ls elll jogo5 ]i\'locs.
-=::. Tcm poUC:1 h:li)ilidadc p;ua O'i Ir.!OOUIOS m:una;lis.
c: Paulli an por dalmiT a obr:t que cmprccndcli.
0:: Est:i cap;tcitada p:lr.J atividades que impliquclII rilmo, 1II0\'i11lCIIIO, etc

c: Dcsenll:ICpilll:1.
c: COlllt"t;am osjogos sO:S.!iCgados em eim.1 de IIIIl:! mesa .
.;: As SU:IS cri:l~s lI;1SCCIll scm iluit:.lV-1o nell I prcdisposi<;:lo. dfi-lhC'1 Hill scnticlo rirl:11
.::: Reage di:m\c de llloti'~Ir;&.""'S inten;:. :1ll1CS
<:: E,ct:ul:t trab:llh05 depois de ob~I"\·:tr lIIodclos concrc.I05.

Atividades das pessoas imp11cad3S 113sua fonna~:io
<:: E IlCCCSSiirio colocar-sc :to sell ni\"'CI.COlli uma mOli\'a~:1o adeqllada. P.1r.\ que rc,,1i7.e as ordells que sc

Ihe d~o.
D.1r·lhc JIloli\'~s in\('rcq.:tntcs p..1r.1que rc;IIi7.CCOi"1",
Ajud.;·ln:l obIen':tr as eois.;ls que:l rodci;lIl1.

<:: Pllci~nci:t e bom humor.
<:: H:tbilid:ldc I);tr::t a orientar c sc mcler no SCli l1Iundo 1l.1r.l 0 conhcccr C :Iecil.:tr.
<:: E nco.~·lIio que 05 ]l..1is IIjudem a cri:I1I(;·.la dcscm"o]n:r:1 SlI:lc.ol1scicncia. lendo em conia que 1:111\00

c.xceno de pr01C<;i1o como ali ;.tiluc.ks de :If:ISI:lUlCnIOpodclll pr..:judic.·u 0 SCIIdcscm""Qh·itllcnlo.
<:: As IXlhl\'r.\s ~o imporl:mlcs. ma~ 0 sell \".,Ior e inferior;to c~JI1plo.

As caracleristic:1.S anotadas pOl' GERALDO indicam que a crianya aos quatTo

RIlOS precisa de 1ll0tiVflyHO adequ3da pam que consign relacionar 0 que e bom para ela

com 0 que os adultos estao Ihe pedindo. Colocar-se no meSIllO nivel de motivayllO cia

crian~a preferenciaimcnte conseguindo a cmpatia dela. sao passos valiosos para que

ela aceite mais facilmentc 0 que Ihe e pedido.

Pode-se utilizar para isso de jogos Oll de personagens e/oll elementos do faz-de-

conta que pennitflm estabelec~r uma linha coercnte de cOlllunica9ao com a crian9a

fazendo-a compreendcr e perceber 0 Illundo que n cerca.
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A utilizac;ao de imagens melltn.is estimuladas pela impacto visual com figurns

que se tornem familiares (personagcns) e relacionadas com dctenninado desejo da

crianc;a v~li l1lo1dando 0 sell imaginiuio infantil de fonna mais ndequada e clara:B,

2.5.2 A Crian9a aos 5 Anos2'

Esta idade marca 0 fim de lima clapa e 0 comcc;o de culra de crescimento. A

propria crianyCl pareee tel' consciencia de tel' ntingido um clime ao dizer: "Tenho 5

ilnos!'", Torna-se mnis dona de si mesilla. 1113is reservada. A sun relavao com 0

ambicllte manifesla-se em tennos mais amistasos.

o seu mundo e de aqui e de agcm. 0 centro desle mundo continua a ser ocupado

pel a m:le. N:lo lem :linda maturidade para formal' COllCeilOS e senti.r ellloyoes nbsh'atas.

Pas sui um forte senti do de posse, sobretudo com as coisas de que gosta.

Dentro do Ulllbito familiar fant perguntas pr6plias: Para que serve? De que e
feito? Pensa antes de [alar. Querern saber para scntir a satisfayiio do exilO pessoaJ e de

aceitayao social.

Enqullllto na crianya de 2 a 4 anos, as scntimcntos jtl silo abund3ntes, nas de 4 a 7

.iii estiio quase todos esboyados; embora nao se possa dizer quc scjul11 mais numerosos

que as emoyoes, porque estas sao detenninadas par um nlunero de eslilllulos que as

:JGESSEL Amold. Psicologi:l cvoluli\,;t de 1a 16 :11105. Buenos Aires: P:lid6s. 1%3

:t1bid .. <hllp:Ilp:IWlL'lscdllcn~IO.llo,.,;J.po.ptlbre\'c5.hIJII> Accsso em: 21 abr. 201H.
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provoC8m. Pode-se garantir que tada a vida nferiva da Cria1ly3 comccr3 a ser dirigida.

tanto pelos sentilllcntos como peJns emoyoes2S.

Uma cnfficteristica essencial da vida afetivn da cri.my" e a absoluta 311sencia de

paixoes, que nao apareccm antes da puberdade au vida adulta. Se aparecem antes,

deveria slispeilar-sc duma personalidade patol6gica. Esta ausencia de paixoes naa

impede que alguma vez as cmoyoes da criany3 (c6Jera, ira, temor) possam chegnr a

eriar llill estado passioll<tl ll1olllentfmco. Mas se sHo freqUcnles, sao tambem 0 produto

de lima personalidade ou educuy80 desviadas do sell nnno cellO.

TlIbel:l 2 - Quatlro re~umo do dC~II\'oh'iIl1Clllil dOl cri;III\'a aos 5 :1Il0!;

Desenvo\vimcnlO psicol6gico
.:: Gosla da rolin•..•porque raz semprc 0 IIlCSU"lO.

E llIais dclibcr.lli\'a que a Cri:Ul~1 de -I :IIlOS. Pens=! :l1l1C5 de r:ll:lr .
.::: E stria a respcilo de si II1CSIll:"lc imprcssionHlllluilO a Cllx.lcidade de ••ssmllir rcspons.:lbilidldcs.

GOSI:. de jlllil<lr os oulro
Gr.lJldc obscn·adora e imil;vJor.1 do que obscr •.a

.::: Agr.ld:l-lhc nlzer lUiCOi5...15;1SU.l m;lllcir.t 111:15t:unbem qucr :lgr;Id:,r:"lo adulto e ra7..cr as coisas bcm .

.:: COJI1~l :I distills-nir 0 rc.l1 do ill1.1gin..irio e;is '"Czcs sabc que cst;} cngil1l:K!:t

.::: Possui bOIll humor que sc inlClllific:'I nlcilmcnle 1:w!r.lI\tc alga seduloT .

.::: COIllCC:'l a intcriorizar 0 $entido d:l obcdit:nci:l. 1lI.1Sncb nem tudo C dOC;l.Ir.1C obedienci:!.
~ Interesse por c:o;;pcrifncirts imooi:llt\s. RcaliS(:J. Emprocndc aquilo que C51f1 denlrO das sua!;

l>OWbilid:tdC1.
~ Moder.ld:l, seria. dotadil de c.1lucidadc (10.:imililc;No d:1 contillt.1 dos adullos 0 que :l :ljudnr.1 no sell

prOCi$SO de socializ."lC;:'Io.

Ambito escolar
c: Maior CSl:lbiliilildc n;u. aula!!. Principio do ensiTlo fOfm:l!.
c: US;1 a illl:lJ;in;Wllo JXlr.l pintar. eriaL etc.
c: N;io e oonUl1licativ:I acerea d:1 ~U:I "id:1 csc:olar.
c: E e:llXlzde Imticipar em :ltivid.1Ues dirigidu: pode>«: c,...:plic:IT;lIj,·i,bdes simples pam que n.,.,Jizc
c: Nas ;lti,"id:ldcs dirigid:ls illcluclll~5C: a lcitur.t. ;t acrila e 05 niuncros (c:ilculo): estes Idtimos

reladon;tdos.. inicialmcnlC. 00111os scusjogos e inlercsscs.
Maior conccnt~10 110sell trJ.oo.lho.
COIIlC'<;:I a coopcm~10 entre :'IS cri:1Il~5.

c: Gosla dc cxpliear 0 sell proprio Lmb.llho (Xlr.! rcccbcr;l apl"O\':I~lo dos adultos quc cstillla.

Atividades das pessoas impl.icadas na sua form3t;:ao
c:: Ajud:lr a que dcmonstrc a SU.1cficicia alr:l\1!S de ordens simples e de pcqucn:IS :Jjud:ls.
c: ESlilllubr. fomClllar e oricnt:J.r 0 seu bam humor.
c: U~lr dc sinccrid1de nas TeSI>OSt:ISque no~ pede c exige.
~ Entrcg;lr·lhc ()1; objctOl ncccsS;:·1I1OS IAlra que Imb.1lhe $0/.inha.

:'GESSEL Amold. Psicolos)a cyoluti\'J, de I a 16 :1Il~. Buenos AiTC6:Paid6s, 1963.
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c::: Procur;u conheccr as car.IClcriSlic:l5 pl'Culbrcs c individuais dJ criall~l. bcm COIlIO as 511:15 aplidOes c
C.,r.'11Cf.para sc ,>Oder orientar correlilmcnlc a SII;1 pcrsonalid:lde c dcSitIl\'ol\'cr a!l sua~ p<llcllcialicl.1des

c::: Ajud:i.-la:t CQlIccnlmr-JC durant;;' algulIl periodo de tempo num" :Ui\'idadc p,;!ra CJue "prcnd:'l ;I cducar a
sua alcnc;::lo.

c::: Apoi:i-ln C oriCllt:'i-b oonlinu:lllli ..:II!C ('1111od05 os campos c athi(i:ldcl
c::: E llccC'U..1rioque comlnntcmenlC. eTll C:ld:l COiS:l que ra.." !>clll. 1Cja clogiatl:\ C ;Iplaudida.
c::: (ont:u c lcr-Ihe hittOri;.,s fonn.llin'ls que despcnc1l1 ;1sml imJ.S,in:l(,:;''lo C :I ajudclll a fomentnr 0 h.:ibilo

d.,ldlLlm.
c::: Proparcionar-Ihc. contillll.1IllCIlIC. cxpcncncias nonn c concrct.n de aoordo COlli a sua id:lde, pois en:;

"berta a roccbcr no\"Os conhecimCIIlOS

A necessidade de lllll refon;:o positiva em func;iio de nessa idade a clianc;a ter

aguytldo sua curiosidude e esteja querendo ufinnar sua relativa independencia reqllcr

apoio e oricm3yao pcnnanentes.

2.5.3 A Crianl'a aos 6 Anos"

Aos 6 anos, a crianc;a deseja a companhia de outras CriaJlC;3s.No jogo enos scus

companhe-iros enconlm as suns proprius experiencias que,. unidas ao ensino e exemplo

dos mais velhos, a ajudaJ110a alcanyar um maior equilibrio e maturidnde psicol6gicn.

Ocon'e lima impoltante Illudan<;a psicol6gica na Slla personaJ.idade e jii adquirill

lIlll numero considemvel de conhecimentos que VaG aumcntando e vatiamio

constante mente as l1oc;oes que ela tem do mundo.

Durante este periodo de vida surgcrn ainda os sentimcntos rnais importantes: 0

estetico e 0 religioso. 0 sentimento e,stetico nao costuma surgir untes das 6 anos,

pOl'que a cmoc;fioestetica tambem se produz tnrdinmentc.

A emoyao nccessita de um 6rgao sensorial que capte n sensay30 do exterior onde

e produzida e que seja em scguida convert·ida tm percepyao.

':-'Ibid.. ..:.hllp:l/p:lginltscdllclcm.no.s.lpo.ptlbrcn:(J7.hlm> Accs.so em: 21 abr. 2OU3.



42

A crian~n de 1 ana, por exemplo. ve as cores cmbom naa 3S disringa. Da mesllw

f0I111a OCOITe COUl os SOilS e com as fOfm:1S; sao senlidas e vistns, mas serao

dist'inguidas depois de Illuito allvi-Ias eve-las.

Scm estn aprendizagem nao e capaz de aprcciar a harmollia, 0 ritmo dus formas e

das cores, a hannonia e 0 l"il1110 dos SOl1S. E nao paded, pOlianlo, scntLr ;) emo~ao

cSletica. Quando esta surge e se desenvo)ve com 0 exercicio, produz-se 0 sentimento

estetico, que Illuilns veres n;1o alcany8 a sua plenitude a nao seT na adolescencia OLIna

juventude.

2.5.3.1 A ansia do saber

A crianca Illio deseja que saibam COIllO e. Tllas quer saber como sao as caisas.

Daqui 0 "porqlH~" e "para que" ja referidos. Estes "porque" e '~para que~' te.m como

motor lITll dos instintos mais especificamente infantis, que e 0 epistemol6gico. no qual

se resume loda n sua :.lnsia de saber e de pragresso.

Seria Illuito cOllvenienle te-Io sempre presentc e em primeira lugar, ao saber

compreender n cri:'U1ytl, cOlllprcend€-lo !las suns varias manifestaryoes porque. alem do

"porquc" e do "'para que", outl'OS dois fenomenos instintivos, que podem parecer

independentes, cOllstituem, nestas etapas, lima boa pane do instlnto epistemo16gico:

sao a ;insin de destruiyao e 0 espilito de conlradiyuo. POUCCISvezes a crinl1ytl destr6i de

dentes cerrrtdos; ela 0 faz antes com um certo sOITiso nos Iitbios: 0 sorriso de quem esta
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de.scobrindo, ou espern descobrir alga. Porque a crian~a, ao destruir as coisas. pretencie

saber como essas mesmas coisas sao feitas. como sao pOl' dentro27.

Nesta ctapa, e preciso comprcender. por tun lado. a timidez da crianlt:1 ao ser

descoberta tal como e e. por Dutro, 0 entusiasllIo pcla destn!i~ao e cont:r3clicrao que faz

parte deste inshmo epistcmol6gico, que procuro a satisfac;:ao das suas necessidades

crescentcs, de saber e de prog.resso.

Tallehl 3 - Quadnl ~lImo 110 t1c.'~cm·oh·inwnto II:! cri;m\~:1 aos 6 :1nO.~

Desenvolvimcnto psicol6gico
Eo ccntro do SIC\! pr6prio uni\'C[1(), Eg.oce,lllric,:l
s:.bc tlldo c quer ludo: c quer nvcr ludo;, sua m:tm:ir.t

c: E dOlllillador.:t obstill1ldn c agrouIY:l.
c: EmocionalmcllIc C cxciU'i\'d c dCs.1fiadom.
c:: AlIsci[l 0 c1ogio c a apro ••.•w;'lo.
~ RClgC len I:. ou Ilcg:llivamcnlc qU.•1.1ll0 a Ulllil ordClll. IllllS P:1§S;ldo \1111tcmpo tal\"'Cz;t ponh ..1 em pr..'nicn

cspont:tI1~lmCl1tc. 001110 5C ro~ idei:. SU;}.
0::: Passui dificuld:.dc 1):11';'decidir, ,·:.cilJ clUre duas fIO\Sibilidadcs.
0::: Costn de poiluir gr.mdc IlIUlIcro de COiS;IS mas 11:10 :-IScuid:t
0::: Tcm cert.:l irrt:spons;Ibilidadc.
0::: ES1;\cm plena ad:lpl;u; •.10 :t dais tlIl/lldos: ode !iU•.' C;1s.;1que Ihc cxigc 1I00'as rcspons..lbilid'ldcs c 0 do

COil'gio COtll\od:IS as suns cslmlur.u, rcgr:IS, elc.
0::: Cupt;1 1I!.:lis COiS.1S do que 0 que n.1 rc.alid1dc podc m.1ncj;lr.
0::: Dcsej:t c prcci~l ser:1 primcir.t. a Iluis querida.
0::: Agr.lda-Ihe contar hist6ri:is cX!lgcr.ul.1s.
<=: 0;\ ,'cnbdeiro illlCTCI5C ao \';ll0r do dinhciro, como g •...l1lho e rccompens:1.
.::: Ador.1 0 clot!io c njo lolcr;! ;, cciliol.
<=: TCIll no~o do bom C do milli. mas rudimcntar. pois a rclaciona aincb muito com alividadi.."S :tpro\\1dilS

all dcs.1pro\':ldas pclos )Xlis

Ambito escolar
<=: GasI:1 do professor c quer aj;r.\(i;!r-Ihc. Qucr 0 !iCU dogio. :t Slla atcfI(;:io c :Uucb.
<=: instinti\":tlllcntc. idemiric..1-sc COlli tudo 0 CillC $ucedc c cstli fl SuO! \011(1. pelo quc cst:i C:ljXlcitacb J)..1r::t

imcriork1r nO\'OJ conhccimcnlo.s c nO""5 c.xpcricnci:ts pcs.s.o.1is c cuitur.tis.
0::: /\ IIIclllali(i1dc COIllUIll das 6 alios 11:10 cst.) aind:1 prep..1r:ldn jXIr.11lI1~ instrucolo fornul da icilllr.1.

cscril:1 C :1ri\lllcticn. 56 C po5$i\"el tomar "h·05 eslcs capitulos :usocialldo-os com c.xpcricllci:IS "itais
<=: Dcscja .seri:ullcIlIC cSllId:tL aJlCS..1r dOl sellS altos c b.1hos

::Ibid. <htlp:Ilp;I£,itl;tS<.:ducnClI0.1l0,S;lpo.pubrc\"c67.hlm> Aceoo cm: 21 abr. 2003.
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2.5.4 A Crian(:a aos 7 Anos"

Esta e idade do fuzee produzir. projetar. Neste estagio de vida, as criancas

cresccm e aprenciem rapiciamente. Est:lIll0S na maturidilde cia inn'incia. Hti. que ter em

conta, no entanto. que n evolw;:i'io das mcnin<ls e mais r.",picla.

Quando chegn aDs 7 3nos, ja passui 0 seu canlter esbocado, a personalidade um

POllCO definidn e a inleligencia despet1a. Pemnte 51 mesma tem um novo caminho a

perconcr: alHrgar a sua consciellcia, alargar 0 conhecimento do Illunclo, 3mpliar 0

cOllceito das coisas. Dizenclo-o de Dutra mancira. tem ante si a possihilidade de

intTociuzir 0 munclo no seu interior.

A c.rianca volta a comccar a vida. Esta a rillitO das crises que costumam ocorrer

neste momento, crises que em alguns casos 3Ss11stam os pais, porque creem que 0 sell

filho fica desatento au que perde a graya e a esponluneidade. Pemnle as novos

movimcntos e concepyOes parece que duvida, que lIao cOl11preende as COiS3S tao

depressa como antes. Lcnlamente as dllvidas dcsaparecerao ante a maior finnez..1 dos

cOllhecimcntos, a lenlidiio trallsforma-se nOV3mente em rapidez pernnte a maior

clareza das novas cOllcepr;oes. Vencida /I crise inicial que em muitas crianyas nao

chcga a ocorrer, dia apes dia lllCremenl'a-se 0 desenvolvimento da personalidade, com

a qual 0 carMer e a afetividade - cOTlservalldo 0 tom que ja tinham - adquirem urn

aspecto mais definitivo29.

!!lId.

~Id.
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Precisa alimental' n confimW3 em S1 propria enos outros. T:mlO os pais como os

professores devcm inculcar-lhe confi:mc;:a nas suas atillides e segurally8 em si mesilla.

Em geral, e mais cficaz 0 clogia que a reprovat;:10. Naa se pade seT indifercnte: C

imp0l1nnte eiogiar Oll reprovar.

2.5.4.1 Unidade e variedade da inteligencia

A crian<;a dos sete aos doze aTlOS coleea a sua inteligcncia ao serviyo da

3mpliat(ao da sua consciencia. Neste periocio, a illtelige-neia vai-se aproximancio cia sua

plenitude e pode seT dcfiTlida como a faculdade com que elaboramos os novos

conhecimentos adquiridos e pam resolver problemas que a vida nos coleea.

A criaw;a .iiI passui lima inteligencia com capacidllde pant adqujrir e elabornr.

mas e preeisa n(io esquecer que a inteligencia e tim conjunto de facetas, de aspectos e

de fun~oes diversas que podem fazer com que dUrlSpessoas 111uitointeligcntes 0 sejam

de maneira l11uitodirerente. Este conjullto tellde it unidade individual, ou seja. em cada

individuo hi, uma inteligencia, mas e diferente de pessoa para pesson, porque a sua

unjdade fundamcnta-se nesse conjunto de caracterfsticas diferentes, que 0 sao nn

qualidade e na intensidade. Nao se encontnun em todas as imeligencias as mcsmas

qualidades nem estas esUio prescntes com a mesma intensidade. Por outro lado, lemos

de cOllsidemr que a inteLigencia de cada individuo se dire-rencia segundo as

circlInstancias do ambicnte ern que se desenvolve e segundo 0 tipo de rendimento que

se the exige. Somcnte assim se compreende que um individuo, considerado muito

inteligente pelos que 0 conhecem em detenninado trabaiJlO, seja cOllsiderado pouco

inteligente pelos que 0 conhece111em outro trabalho OU outro ambiente. allde 0 seu

rcndimento e direrente. Assim se compreende tambem que as crial1~as pare~am Tlluito
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inleligentes l1a escola e 0 pareyam menQS Ila vida social, Oll que alcancem niveis

elevados numa disciplina e nao passem da lIIediocridade noutrnJO.

T:llJcla.t - Qu:ulro rcWII10 do dctremoh'imcnl0 da cri:lIll;':t :to!! 7 :1"05

Desenvolvimcnto psicol6gico
0:: E lI1:iis collscienlc de 5i pr6pri<l. c csta mni.5 ttl>soryjd:r em si rneSIIl:l. Ap~UeJlI;1 vi\'cr -IIOlllro Illundo"

P:lI\."'('CI1~Oouvir 0 qlle Ihe C 1l1.1nd:rdonlzer. Pode tom:,r-sc introycrtida.
<::: Concrcti:t:t c inleriori'l.:'l l11.1is a $11..1 r..'Slmlur.l de ctp(l~ c tempo

Medii:! ntlis allies de aluar pois e Ill:lis pmdcnte. mllis dcliber.lIi\'3 (11,'10 mcdros..l).
E scnsi\'eI ao clotio c ;', crilic..1, N:'!o s;rbc acei!:!r clIlIIpnmCnlOS c nno se lmllqiiili7~t qu;mdo c elogiada.

<::: TCI1I COlldlll<l 1IICII05 :I!lfCiSh';!. POlltos accuos de calero. c menos Ol>osiiVJo lIs ordcns.
~ Tt'IllC :1$Sill);~ nO\-:I$ (IUC the COSiLIlUam a~lrcccr Il:l c5COb
~ AumCll1a 0 inlcrcuc pclo dinl)("iro. c tIIUi1..1SpcnSo:lln elll CCQnomiz.:lr.

Ambito escolar
~ Quer respon abilidade. csp..'·d;rlmetIIC lIa eteola. IIms preocnp.l·£C com a idci:! de [1:10poder ponaHc

C()rrcl:lIIICIIIC.
<:; Dcscj:r aC:IU:lr 11111•.'1 Ult'C(u j;i comc~ad!l. III;!S n;lo rcpm-:I Il;! !\I.l:tC;lp.:ICid.lde p.:lm 0 (;I/.cr. Tell! ICI\dCilCi!J

a esper:lr muito deb propria.
E 00:1 OIlViIlIC: ccntrou a SU.1alerv;:10 pelo que esl:i abcna a IIO\'O! conhccimCJllos.
PrcoCtlP,:h'1 a idci:l de chcg;lr lilrdc:i C5C0hl e de 1I?l0 ac.1U:lr 05 seilS 1r:1U:llltos.
Precis:! de Ulllillxllavr:1 do profcs.sor p;lm comc(.lIf a IIl.:lis simplt'!i tarera.

c: E'\igc COlli imp.1cicncia ••alcu(;~'1o c ;tiud;r do pmf.:ssor.
c: TendC;I procurnr O:lrinho 110 pro(euor
c: Tcm no mundo do 0016&io 0 Illundo des seus :'!Inigo!.

At'itude,das pessoas que a rodeiam e a fonnam
c: E imponanlc 0 p;lpd do pro(essor, que m'io sllhslitui a II1;'1C,Ims rcror~a. COlli mil scntim:::nlo de Il\;rior

scgur.llII;a.
c: E pl\."Ciso dnr-lllt' rcspon5.1bilid:rdes de ;'Jcordo com as silas I>ossibilid:tdcs.
c: E neccss;'tria Uln:! rcb<;<lo 11\(1111:1e fone enlre a (;l1I11Ii:re a CSCQI:t. sobrctudo ru..."St:tidadc.
c: E cOll\'cuicntc quc p;li5 e prokssor manlcllh,:ull litH:'! I'1:!lar;:lo cstrcil:l. \Xlr:1 conhcccr 0 comportatHcnto

~l cscola.

2.5.5 A Crian9a aos 8 Anos"

2.5.5.1 A crian9a entra no uso da razao

Dos setc / oito aos doze anos, a consciencia da crimwa alarga-se cuda vez mais

com a ajuda da inteiigencia e dC! intui9ao. E diferente da conscicncia das idndes

3nleriores .. porque nao e fonnada somente por fatos e conhecimentos, sujeilos e

objetos, mas pela posse e eiaborayao das idci!ls, ou seja, comcc;a n pensnr em abstrnto.

Y'ld.

)1 Ibid. <hllp:llp:t.gilHlscduo:\c:lo.no.1..1po.ptlbrc\'cS9.htm> Acesso elll: 21 abr. 2tKB.
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Ela comey3 n usaf a faZtl0. Vai senda capaz de juJgar as coisas como hem e mal

reitas. E apenas por volta dos dez ou onze ,UlOS que, geraimente, cornc<;:3 a manifestal'

sintomus de espi!ito critico e de rebeldia.

Com tadus as suas faculdades, faz juizQ do valor dus coisas e. avanyando em

rnaturidade. alcan~a a razao que e 0 encadeamellto dos juizos. Este encadeamento

produz-se passando de 1II11juizQ para outro, m3ntelldo estreila felayua entre eles, de

modo que os lHtimos juizos dependem ainda dos primeiros.

Ate agora, 0 pensamento da Crially3 produzia-se espontaneamentc sem nenhuma

direyao. Na cliany3 entre sete e doze anos, 0 pensamento organiza-se. tendo lima

direyiio. preve as caisas que podem acolltccer: ITuta-se de U111pensamento l-acional.

Agora, a sell pellsamento ja n~o e um simples jogo, tem LImalinalidnde. Pretende dar il

cOTlsciencia 0 valor de uma coisa universal, 0 valor de uma consciellcin social, de

introduzir 0 Illundo dent:ro de si. Assim~ a crially3 nao perden'1 nada da personalidade

peculiar: pelo cOlltnirio, sera menos urn individuo e seni mais lIllla pessoa que pensa

em si. mas em unissono com um pensamcnto universal. com uma consciencia social.

A socied~tde comcy<l a trntul" 3 crianya de autra l11aneira. Respeita-u de maneirn

di ferente de quando (illha 3, 5 au 7 :UlOS; nao Ihe da passagelll com tanta facilidade.

tem de aguardar a sua vez nUllln tila. fvlais Olinda,impelem-na ou obrigam-na it estar

presentc Tlllma fesla, Illlll1 desfile ou algumR concentr:H;ito on de se cOllsidera como tIm

numero mais. como lllll individuo.

E precisamente Bcste momento que perde aJgo da sua maravilhosa e primitiva

liberdade, comcya a intuir que e lim sel"inciependente e quer atuar com independencia.
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A crianC3 precisa sentir, nesta idnde, fI responsabilidade de realizar as sells projelos au

encargos, de encontrar oportunidades de se fazer valeI' e de experimental' cella

liberdade nas suas aeoes. Enquanto vai fazer 0 que Ihe pediu sua mae, procura 0 inseto

para mIl trabalho escoiar, volta de tim ata Pllblico que a organizacao a que pCllence 0

cl1carregoll, COllverte parndoxalmcnte a slin nova missilo ilUI11 ato de independencia.

que assume muitas vezes dentro cia sua vida interior, vivendo I1n sua imaginacao as

fayanhns de lim "Treinador de Pokemons" uu de qualquer outro her6i.

A esta Sllposta independencia acrescenta 0 sell canstante "porquc", que se vai

tOI1l:mdo menos infantil e mais especulativo. 0 sell "porque" adquire mais 16gica e

perde conformidade. Aponta para lI1<1i5 longe e 1H10 se contenta com uma resposra

simples au parcial. Pergunta fam do seio da familia, pergunta ao colega, ao professor,

ao livro: mas, 50bretudo, pergunta a 51 mesma. Ate aqui tinha adaptado a realidade ao

seu munda inferior. A partir de agont pr~,ssente que terA de acomodar 0 sell mundo

interior (1 realidade que a circunda. E. i\S vezes, misturn gracios~lInente 0 gesto

imaginativo de ianyar lim pokemon lutadoc como Ash Ketchum (0 personagem estrela

do descnho poke mOil). com a atitude de quem vai as profundidades do pensamento.

T:lbda ~ ~ QU:HJro reSlInlO tin dCSl'm·oh·inlcnlu da cri:tn~" aos 8 antl!C

Desenvolvimcnto psicol6gico
~ Po§sui 11mgrande am de ercsccr e m:llIifcstJ interesse pcb su.' ;'In:llomia intcnn
~ A Sll:1 persotulici!ldc (: Il\ilis exprc.s..~i\n, os §!ellSgcst05. ~10 m:tis SCIIS.
~ Sentc~sc conscienie de si 1lIe$1I1a como ~t. fCCOnhcce ;tlgut1l:l$ das diferct1~ts elll rcla~10 ao:s

mllms e cXpOc-n:ts. r;;:n5;l llluit.3.S \"Cl".cs CIll "si 11le51ll:t".
~ CostUIIlOl SC!llir~ centro de qu:tlqucr situ.:I~:"lo.
r:::: ProcUF.t"her segundo as !lonnas dos dcmais.
~ $cnlc-sc m:tis idcntific;lda com :t falllili:\ c nC(:CuilO1 dcb ~ porquc esta cxcrcc, mre cia.

innuenda prc\X)ndcr.mtc.
r:::: E scnsh'Cl :IOS dcs.1COrdOS c Jntllgonismos cntrc os lllcmbros r;lIlliliaJ\."'S.

r:::: NOCCSJila, por lUO. qUC;[$ rd~ rociprocas com ;IS Olll.r:U peSSOllS sc ellcoutrcm cm equilibrio.
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2.6 A IMPORTANCIA DO JOGO

A cl;anca corneca a jogar desde mllito cedo e sera esta, ate il adolescencia, a sua

ocupncao preferida. Dai que 0 jogo tenha na educacao urna importfU\cia vital e, apcsar

de seT, Illuitas vezes desconhecida, pais s,io Illuitos os pais que consideram 0 jogo lim

estorvo. Conside,rndo como uma atividade superf]ua. teme~5e que entorpc\f8 outras

coisas mais importantes, tais como: 0 silencio e a lil1lpeza da casn ou a beleza do

vesruario. Tude ista pode ser cOllseguido sem que Ihe fique submetida a atividade da

crianca. Contra a desordem e a baguncn - a educacao; mas nao a inatividade32

o ndulto olha 0 jogo da erinnea como se fossc coisa propria, porquc c,n~que ela

joga para se eutreter. EfTa profunda. Admitindo por lllll momenta que 0 jogo 56 seria

um enb'etimcnto, nem por isso 0 poderiamos reduzir a uma atividade menos

nprecittvel. Pois este entl'etimcnto pode SCI'be.nefico para 0 corpo e para 0 espirito; e

porque C preferivel ver uma pcssoa cntretida do que scm fazer nada. Se fizesscmos

com que a criaTH;a n~o se entretivesse, a un.ica coisa que conseguiriamos seria erial'

ociosos, Alcm disso, 0 adulto nao se conhece a si meST11O.Entretimcnto? Si111. mas pOl'

necessid<lde, 0 adulto clItretem-se nao por dcsconhecer 0 que tem a fazer, mas porque

fez demasiado. 0 adulto que esta ocioso, sem trabalhar, nilojoga; degrada-se]I.

o jogo ruem de preparar a itneligencia e 0 caniler para a vida de nmanha. prepara

13mbem 0 organisTllo. Os novos jogos nao aparecem quando aparece 0 novo instlnto,

mas quando 0 organismo est{tsuficientemente desenvolvido para os realizar. Ou seja, 0

organislllo estmturn ullla fill1~ao,mas esta fun~ao robustece 0 organisll1o. A criaTl~ade



50

16 mcses nao pade jogar futebol. mas 0 jovem de 16 finos tent maior robustez se joga

futeuol.

AIt~Jlldisso, 0 jogo e tambem 0 substituto daquilo que a realidade pode oferecer it

crianv~l. A criallytl vive lima realidade SUIl, e.xclusiv8ll1cnte sua, que se forjou de

maneira diferente da nossa. Como a nossa reabdade choca constnntemenle com a slla~

e como sabe que as nossos sistemas, as nossas concepyoes, a impedem de encontrar 0

que procura e de fazer 0 que deseja; entao, introduz-se Ilum Tllundo imagillilrio onde

pode encontrar 0 que bUSCH e cnde pade reaJizar 0 que deseja. E esse mundo e 0 jogo.

rvtui5 adiante, quando jogar, afirll1nr~ com 0 jogo a sua presclH;n e nao s6 dinl que

estit ai como dirit como t. 0 jogo e 0 melhar caminho que encomrn para mostrar a sua

personalidade. 0 pai que qucim saber como e 0 seu filho. que 0 deixe jogar e,

respeitando 0 seu jogo, observe-o como c. Se preferir os jogos de composiyao ou os

que se desmancham, dai poder..i dcduzir 0 seu espirilo de constnu;iio ou de conquist'a.

Se preferir os de invenyao ou os de analise, poder[1 deduzir ulIla tendencia para a vida

at;va ou para a especul:.u(ao. Se preferir os jogos sossegados ou 0$ violentos, poderil

deduzir a tendencia para a vida contelllplativa au ativ3. Se jogar com ordem ou

desordenadamente, se e constante nos seus jogos OU sc as varia a cad a momento, se

prefere jogar acompanhado au quer jogar sozinho, se jogando oferece a vitoria Oll a

retem se manda au obedece. Atr~1ves do jogo passil toda a psicologiil da crianya: e a

personalidade do adulto na hora do alllor, do tTabalho ou do convivio social, e ainda 0

reflexo da personalidade que demonstrou com os seus jogos quando era mellino.
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2.7 CONSIDERAC;:OES SOBRE OS ELEMENTOS QUE SE MOSTRARIAM

EFICAZES

Os elementos identificados nas iUlotayocs d~ GERALDO a partir das pesquisas

de GESSEl. nos indicam nlgulls itens impotinntes e il1lprescindiveis que devcm estnr

prese"lltes 1105 rec·ursos multimidia enos s()jhl'ores para que este se constihm em

recur~o eficaz 110processo ensillo-aprendizagem.

Tabel:1 (j - R\:hh;ilo l'lIlrl' c••.nlch·ri~ticas dll cri:illl;a e os dcmt'nlos ~tJlI('rilln<j no .1ojttmu

I-'I,d,-,n~d~c,-+~C:."•.!.r:""c"·t."er,!i~st,~ic~a~d,,,:'c'~cr,!i~31~1l~t;,a,-- +.[";" I:-",em.entos 11resentes no software
TC11I0 coll(l(':ito de U1lL dois C l1IuilOS N:fo uliliz:tr Il1JlUeros (rcprc~nl.n~O

simtxlJicztl. Em ko'lL IU£o:lrutili7.(1f a nlln que
di..•••-c orit'nt:u-!,C oor i:SSCS elemenLOli.

E liuperfiei:ll 11•.1 :lIi\"i(hdc nK'Tlltll de oonser\";I~O. Os elementos "i:m.1is (tU\! oric.'n\:i1Il ri ope~lo
do SQ{hffJl'f de\'l'lIl ler :milll ..'1C<'1o di~rcl:l e
pt'CfcrcllcialmenlC It"O dewm <k'\,ll>.,ri.'O:r (1.1

:~~~\I:~~:;C~~ ~:;~1~~~:i1:~:~~. exibirlos
f---,--b.N~'O-d~CI~ib<:-rn-.-"-UC-~~dc-"ll~ir.-------+'O';;;'=O~bJ"'·ct"''''''' =(iCO~IICS1 qlle l>crrnitC'1Il 11

intCH'C1 ~ OCY\::J1l rt.."'tlUcrer a clique do
IIItJU.W:, pois ie rOI'elll !t'nsh"t'is flpen.TS :10
dalQ<.\ll1ltnlo 1\;'10 pcrl1litin10 ordeTl:lr [\$

0llcm¢cfi 1"L'qucridllS no p~o de
~l)lom 0 do ;unbicnti! \"irtu:l!.

1--'--+CN'~ffo~.-",-,,~,;_,,71-"co~i-.:t-·'-i'-''''-'-b:~'d-a'----+'A~;-tmtllr.t de 1l:.l\"'C&-1(,'!\Opclo :l.IIlbiclltC
\"11111:\1 dl'YC iiCf nbcI1~l c It!lO J(,.~(Jiicllci:li.

perm.itindo 'Iue sejn p()1Ilh·cI rclQm;(rqualqui.'r
1-~_h- __._~~~ __ ~_~_~_+~;j(-"i\"",iru",ad",'~dt.'.~!IUer 16.1110de illterYCil :'I{).

C"pb ;1111:1(T3~ il1tt'im. 111:1$C UK':J.fXlZdi:! :1I1:lIi5"r As n5n;~De5 que (iric:IlI;IJII o.VJj(llyr/"l." de\-em
:I!O su.u pal<l\"I'J5. ser cotllull.ic:.,das 001110 sc farb com lim

OOllItO. ~m infanlili7 ..I1r. IIU'i dcyc ser mai!)
bn...,,·e, In:.!i, OO·cti\·a. .._~
Aprt':§CIlI:U eslmlums; C"\I)',ci;ji~ pl:1Il,1\ til

1H00itlK'nlQS di'(l:rt:los. pOrtlll ••om sons.
SIJJ;e.sti\"OS. rL'~tisc si!lnilienli,os..

H:lbilidade p:tl":l ;1 orient;)r <: !)C mClt'r no $L'1I
tlIundoparnocouhl.> re!1ccitu.

E H~riO Q\I(' O£ p..1ii f1jUd<;'1l1 :t cri:illC3 :1
dcscll\·Qh~r a SUJ CQnsd~ncb. Il~ndo em ronln
(llie litlilo 0 c\:C:CS$Ode prol~O '()1lI0:lS atitudcs
de nf:I~lamCllto podclll pn.'judirnr 0 :sell
d¢5et1\"olyilll<:'l\tO
E.\.ecul;t ImlxtlllOt dcpois de oWer,":!1" modclM
COl1cn:IO$.

As p.11:wrn5 s10 impOrtant;::s. 1l1.:.1~ 0 seu v:dor e
inrerior ao c."\~lI1plo.

Dar·1he l1Joti'·:I~5 inlC"!'eSS;lnles; fum qlle
f(".:lli:rcm('Oil!.in.
Goittl d.:l rolin,'! porquc [ml: iCiiipre Q tu~110.

E IlInis dclii>cr:ltiy;) ( uc a c;ri:1II1;1 de ..j. JI"IO£.

As 1iroPQsl:l~ de :lIi,·id:.tdc$ t1\.llluais. dC\cllI, ir
:K'omp.1f1hnd..'ls de :lnim.1~""'S di~Ifl:t! Ol1
ilu""r.~ dos rt'Sultados que SiCobtclIl et)m Il
c.xecm,:."iocbs l:tref.l$. A lX-'"lSSibilidndc de wr
(Ill escut:tr 01. rcsult:ldos proPOSIOS s.er\'(; d~'
esdmulo.

A uliliz:l~o de Icbs p:ldron.i7"ld:1S dcntro do
.!)T'lHI"tlrt' dCH~ I~pcilar os lilllit('S dlls :1re:1S I
lelllt1tias (uc de :I~~i~ i~ fucililanl !I
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Idtuie Caracteristii.'u dn crialH;a Elementos pre..~entes no softw{lre
1-'-'="'-t-='======-==''''-----I-'i':;Ok'lItiIiC:ll;:iv de C:ld:t centro dt: tnlcrcue c

t!lJl1lx'm l"sLimtlb.r.! :I ;;t~ll.ikl IKlm os

a)llIl.1.",dos que 5t~ di.'.scjil iSCj:111l apropri:ldos
pcb crian~1

E .cri:. ;, rt':$JX"i'" de !ii 1I1e51ll:t c iJIIllfCssiona-.1
muito a C3jucid1dc tk: auurnir n."!ljx.m~bilid'\(lct.

Ciosl:\dc imilaros QuIros. A :JJlresclll:l~'10 sistl::mfilic\ de e."'I:emplus :1
!Crelll 'iCguidos pode ~r poSith"a. nUl! n..10
dc\"c IilCr enfhdQJlha" 0 nntl)i«nlc ,irtuill dew
di!silllul:!r ., :l1C'II~o l>..1m a olprescntm;3o de
modclos. l1Ial de\"\~ ao mCSIllO tempo c:h:un.'1r:l
:1tl'ltC;iIO (XIt1\ 0 pollIO (COllie-lido) que Il'.nh:l 0
objeth"o dcsqjado c '11\(: ;;e prctende
dC$C1l\olver ('\')111a crimV;OI

1--.-t-C"o:Cn-::''''-:C·'-":--CCdi-:;'''-ill''-~'-Clil-'·oC-""··'I--:oo;"icc"'--:·I~"'il\l7!n7·0"""'·'CCas-hAptcrlCujXlc:.10 C1ilelkn de\c 9:r gmndc. Par
\'CZCl ~1Jc que ~It\ eng ..tlI.Clcia mnis (lilt .1 trillllr;,;l 1"\.•10 de :1 d:1 :I i1l1poruinciJ

dC\'id;l" :t org.1niZ:1 [10 lldetllJ:lcb do eslXl~
Po,qui bam hUlIlor (IUe se illtCII~ific;1 ElCilmente \"irtu.:ll que () M''iiIlYlre' flprcs:nlfl di!\'C"

I--.-t-I~ P'('~",~e:~=e",aI3"EP"i~"'''=r~~=,~",.r~:-c.,--co"'''='C::n'"'idco--'d::C,CCob<=di-':~:::><"'itl,+~r:\~I'C1C"-l,;i"'n,::,I~~O'",*~o,:,,~,,,CT~\~~II::=~c~\II~~ci~II.~:~,~

mas nd;t tlCIll judQ f: do~ur.1 '" ob«lii!nci!l ttpl'C':t('lll!1 d"'"elll ser illll>C:r:1lhlls scm ~rcl1l

rud~ 011 :lsl}C'ms. mtlS t':l.Il1bCIlI nlto dC\'clll .ser
infantilizad:ls Oil vlllcr-1(' de lillJ:iu.ti:tr pob~.
A criany:l entl:'ndc pcrfcitmnclllC lIlII n:1o C Hill
5im denll"O de end:1 contC:do e :luim I'HIIOCm
pcr-c.d}e l\llInOO 11111ctlimulo C sintx'ro ou UIII
meroC:lI,godo.

Gr:llldc obs.:.·I'\·adora c imitndora do que olMl'\ll.

Atntd:I-lhc t1.7..cr :1$ COi~li :i s,u:! m:meirn. nuts
I:HlIl~lIl qm:r agrnci1r :10 adllito e fazc-r :lS (."QiSJS
bem.

IntcfC10tC por l"'<p..;.ricnci:!s imedi:lI:ll. Rl'~IIi!t".
Emprt'Cndc nquiJo que cst:! dcnlm d.lS !1l:"I$

pouibillCL1dcs.

to. ladera,!:!. ~ri.l. dQla(l1 de p;tCiciJde de
il1lil!l~"io d:1 oomlul:1 d~ :t<iuit 0 que (l ajurlnm
no Stu p~o de sociali7 ..a9lo
Gosta de e.xpliC':lr 0 seu proprio tr.lb.llho p3J"3
r"t'tt~r (t :-tptm·:tt;Efo dos ;Idultos que ~lim:J.

Prnporc.iOI\:tr·UI~, continl.l;IIIlCIIIC, c.'pcricncj;,s
110\115 e C\lncret"lS de ac.grdo com ;, sun i{bde,
Imis cstj >'lbcrta u rea...'"bcr no,\"(1$oonh 111\(11105.

Eo centro do 5(:1IprOprio uni\cn;o. E&~l\lrica

Saw Indo e qucr ludo: c quCI" (':'(.'r Indo :r ~11,"'1
lIl(iIl('IF.l

EmoC"ion:lImcntc t l:''iCit3wl e dC:\:lfi:ldor.1

Rc~"t~c knl:t 011 nCt!,.1Ii\":lJllt'lllc qU;lI1to {I LIItU
ordcm. lin'll p ..1.U::i.dO L11111CILlPOt:l.hw.:I ponlL' ('m
pr.hic:l C"SPQnl:mc;ullcntc. COIll(ls;:. roue idt!:l SiU;:l.

A po~ibilid"dC' de "I.lhn'" Oll "'imprimir¥ 0
lr:lU;:llho que foi dCiCmol\"ido c il11POrtf1l11C
p,1./n qlte :t cri:mc-,;I POSS3 Ir.:lll~roml!\r ~lItl
cxjX'"ri<!n6a \"i1"111.11em lIlll rt'sIJit:ldo l"isico (Iu,,"
eb 1>On.1 IIlQ$lrnr lxn" os oull'O.S c inl~rlerir
(.tim cle ~t'mndo pmdu¢CS flUC" ~Impolc/U os
Ilmiles do oompu!:ldor.

As instmq&s I uricl1la~ que 0 .V'.}llfdl'<'
I1P~Il(i'I dC'o'C1ll .ser illlpe.rnti\":.ts 1C1lI scrcm
TUdes Oll :1sper.:I!, 1Il:1!' lambent 1Il10 dC\"elll ICr
infrlTlliliZ:I<tIS ml \":tlcr-~ de liu,gll:lj:U pOOre.
A crit'lnr;'l:1 ~'ntC"f1depcrfdt:ullcnlc um 1\.."0 C lUll
silll dCl\ll~ de c.:Kll COllt~IO e .Iutlll ImHl~m
pc be qU:llIoo UIlI cttimulo .:; siner:-ro all ('
11111mere (.'11"000.

I'o~sui dificu!chde P..'lr..ldL"Cidir. \'::Icib \:"lItrl;'. dU:l~
JlO"sibilid:Jd~

As o~ n:\5 te!tlS do :.ojhrillY dt'"n'lII ser
b..1.st!tIIte cbms C objcth·:ts. c\"ilando ~
:unbi\..1iid:ldc. 1,;10 irril:l :I Cri:llJV.1. c rn COlli

_quepCml 0 inl.i:rtj5C~O IttUI'!O.
I">c5cj:tt" pnxi$.l s;cr:1 primciuL a lIuis qll!:ridil. Ape..~1f de ser Ulli rt:("Il!1O ~';IIIr;;ado" ('j

, -'- '-'''''''licita~o <1::1idclltid:ldc de c:ldn u~kirio



53

fIdn~ -Cnrnctcristica ducri:;n~,a 1Elelllentos present~ no.l'.!.!!~
j ~:ll~-:~ll~~:~I:rc!:I~~~s.,~1O ":tlur do dinhcim, ! ~~I~I~.~,~~~~:o~()e~1::;1i: ~~I:~~O q~~

.'ft'ijlll"M"t: que cmilir:i :lItili~ e ~tJtt3dos
dependcndo do dcsemPCllho 111\5I:lrcrns ;llcndc~ +.__~~~~~~ ~ ~~~",m~~ ~~~-,~ __~

Agr.Id<I-lhl! <;onlrr \list6rinti c.'Clgcf'ad::IS.. [nICy;lf di,cnos CQnletulos ntm\'Cs de (x·'.ty:\5
llIusic.,i~ COlli n C()nl:l~o Je hist6ri.:lll !ii¢j:l por
:Hlilll~O, film~ Qu quadros cst:1licos .:om

~--~--;tc:-rdC'~i~ifi~""I-''''--OO--III-I-lId~O--O-(I-'1C-J-;8:'''-'"''':~''~~:;'~;~"'IY--~de>-"-C~of~=--r--"-,-np-re--ur-,--j\O
lUO:,:'<k ~ ettA :l: !iun ,'oil:l. pclo que c$I:i CIIXlcitnl P(~ 'i.ihiiicbde de expiornr :l1go 9kl1l do que 0
1);1r:1 intcriorizar tW\'U!i t'tInhecimentos e nO\'1I1 oontetldo propOc e ~p~l1la J'X'nnitilldo qu~ !\
c.xpcricnd:ts pcs"oais c cultumis. cri:iIl\-1 ~tlbclt,~, ullin rc-dc de rdil~s

~t"l1do sua pr6pri:t persj>lXli\,:t de mundo.

Ador..! 0 cloJ.tio C 1130 tolem :1 crilic:t.

Dctcj:\ seriamen!c cslud1L :t1>CS;lr d05 sellS :111m c
ll..11:x05
Mr:dit:t Il",i, Mho'S de :tttl!lr. pois e lII"i$prudente 0 .rojilt'tfrr dey(~ orc-rec~r o~l'ics de
m:li~ de-lihtmliv";1 n10 mool'OS1' c.xpIClra<;Ocs(JXln'l que Ie tome intere~S;mlcJ

dc-.·endo. l.IOrilll mOlliter 11111padrflo "i1:u:il por
:'ire.'t de interesse e permitindo ,,-ind.1 que a !

f-,---f-,Ec, -::p::,w:::"=",'-,":;:a:::-r."'lh:::-c-::n:s=I)():::II:::";:;bi"Iid!:;::aC;:<k:::~-:dO::c-:,,:=c<":::,,,:;::lQ+'i~(!~;:~~I~~:):~~::::I~::~~tnilll"1r:1Ibsirndo)
CO-HlllS sufiS lX>S$ibilidJdcs sofiw:uc IXll" outr..!s :ire'"..ts (oclllttl.~ au rt;'io)

comb pn:mio :'l coni}u.ilI1t\ oblitin 11.'1 ..::Inpa
:wlCl'ior. 0 prdnio podc seT 11111 jo~o. \llIlU

illrorll1,~ oomplement.lr. lima I'tli,'id'KIeP.lr:1
seT ('\:oculnd:, 110 COIllf}ul.:Kior aLI Ilillil

I!O~Cnl:1~. I) p.;U:l lima brinl~Kidra COlli outr.\5
cn:lII;;:ts

COSIUIlI.:l scntir-!C centro di.' qualqucr sitUlv;:lo \A liuguagcm d:u; tnrrn~ princil~'tlmeItI.C
dc-.'e '!OCr !X"S.'i(X11 indiamdo e Iml:mcio J.

\ ericlll,¥--'1direl.1J1'Icfltc pclo !lome 011 na 2~ pc:uo::l

'- L. Ldo 5illj:ul!'lr.

2"8 CONSIDERA<;OES SOBRE A PARTE I

Ao estabelecr:.rmos IIIl1a rehH;!fo direta entre as amt.~teristica priucipnis dns

crian~as na fase entre os quatro e os oita :lUQSe. para cada uma delas, idenrificannos

os elementos que deVl"1ll estar presentes II 5 r('Cursos que Ihes ser;io apreselltncios

como instnunento de l1ledin<,~l'i no processo de ensulo-aprendi7 ..agelll. est.amos 1105

preQclIpando em estimul;'t-Ia da maneira con-eta e tambem a dar-Ihes coudic;3es para

que sell cognito possa perceber as fe-hw()es apre-sentadns de f nn:! nahmtl e intuitivn,

Relembrando n dialctica do pensamento detenninistu. e mio se esta aqui fahmdo

do detenllinismo probabilistico tlul.teuu\tico e sim do detcnuinislllo baseado d.
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principia da inccI1cL1 de Heisenberg. 0 fenomeno da aprendizagem, composta de

diversos fmores (colltelldo, significado, interesse. grau de novidade. metoda. fonun de

leI"0 mundo, etc.) nao pode prescindir da rela~ao de causa e efcito que existe entre os

estimulos neuropsicocognitivos aos quais a crianc;a nessa fase cleve SCI' expostn (e

requcr) e 0 que se apresenta a ela atraves dos reCUfSOS de mediayao.

Essa rela~ao tcm que seT muito clara. direta e emocional, sob pena de a clian~a

n50 responder a eles achando-os enfadonhos e relegando-os ao esquecimento. criando

assim ate umn repulsa ao recurso apresentndo.
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3 PARTE II - SOBRE TEORIAS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A edllca<;ao e lim "processo vital de desenvolvimento e form3<;ao da

personalidadc e nao se confunde com a mern adapt'a<;i'iodo individuo ao meio. E

atividade criadora e abrange 0 homem elll lodos os sells aspectos. COmCyH na familia,

continua na cscola e se prolonga par toda a exisH!llcia humanaJ·\,·. Pode ainda ser

considerada como lima ciencia sempre que sc tiver em mente 0 nlvel de nbstray30 dos

conceitos basicos que a constitllem, os modos de pcnsnmcnto que a carncterizam, as

objetos que persegue e as tipos marais pelas quais e limitada e avaLiada. A educ3yao e

lima ciencia especialmcnte ant1litica da possibilidade de 3<;30 entre as descobtimentos

e cOllceitos aferidos de Olltras ciencias e a possibilidade de explicar e investigar os

metodos que sc podcm illserir atraves das aptidoes dos individuosJ5.

A paJavrn lcoria e definida como lim conjunlo de principios fundamentais de lima

arte ou ciencia. Pode tambem ser definida pc,lo conjullto de conhecimentos n30

cmpiricos que apresentam diversos b'TIlUS de sistetl1illizfl980 e credibilidade e, que se

propocm 11 explicar. elucidar. interpretar ou unificar ll111dado dominic de fenomenos

Oll de acontecimenlos que se oferecem i1 atividade praticaJ(..

o eSludo do processo ensino~aprcndiz.ngem permile vilfins concep90es do

fen6meno educativo. que nao e lima realidade acabada que se da a conhecer de [onlla

(mica e precisa em sells mllitipios aspectos. pOl' ser humano. hist6tico e

HLEXIKON. op. cit. EduCi,,,:io.

))GlRAFFA. op. cit. p. 1-1.
1f'ld.
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llIultidimensional. n05 quais estii prcsentcs ns dimensoes: hUlllana. te-cnica.

emocionaL 50cio-politica e cultural.!7,

o prace-sso ellsino-;\pr~ndiz.1.gell1algumas "ezes se resttinge n lima atitude de

tludiencia pnssiv:t pm patte dos (lisee-ntes. A escol3 genlllllenk 11aO pi porciona

espnc;os para que os alunos excrcitem sua capi:tcidade opinntiva c cQnscqlientel11~lIte

e.xercitem sell sense clitico ace-rca dos temns tratados em sala de aula. J{l se disse que

nao se ensiml filo!iofill, se ens ina a fiI 050 fUT, no en tanto. tal exercicio 56 pod

acontecer sc momentos para tal torenl proporcionados·II,

A rela<;ao entre 0 ensino c a aprcndizugem e pellne~da pelo fenome-no da

aprendizagem. jli aprese'ntllcia, no qual os element.os que comp(')em esta llltlma nilo

podelll prestindir das relai;()cs de causa e efeito que 0 docente apresentru1i no alunado.

o processo se dan't peln aplica(::.10 pur pinte do doce-ut.e de media90es eficazes ;\

realidnde que ('stit post~l aos alullo!) e para ista c:le Innyaril muo de estmt~gjas (as

recursos) enc3minhados dentro de uma TlIctodologin, que deve ser flexivel 0 suficicnte

pam que 0 fenolllcno possa SCI'desencudendo em todo 0 nlunado.

Estudando de forma sistcmiiti ·8 a literntl.lfn da area de educa~ao, obser a-se que

mlo s~o encontrndas teorias de ensillo-nprC'ndizagem propriamente ditas e sun

parndigmas que oricntarn a pnltica escolar e sellS estudos .

.l:;l\·llZUKAMI. ~I:lri:l d1 Gr:l\,n Nioolctti. Ensino: As abord:tt:,C'nJ do 11I'OC(,~"~o. 5.:10P.Ulin: EPU. 19~6. p. I

. VEPA - Centro de Cicnti<1:5 50cinis c Edlltn~!O. 0 p~ cmiincraprelldiz,lgclll. Prof. Ms. Antonio Jor,b"<:
Prir.lClliC d:l Pnix.1o.Di\llI.lnh-c!COlli:<11!!pJ/W\\\\.gCtlCities_comJcoI.(lC[uio_bioclicn/!lprc!.htlll ..•.A~'!O em: 7 110'
201J3
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Sabendo que paradismn e UTIl esquema OU modele mental que se toma como

referencia e sabre 0 qual Se' cOllstr6i lUll proccsso inl'electual e que peln visao cia

tilosofin da ciencia. e 0 principio b;isico que sllstenta lima teoria geml e cuja altt"ra~1\()

<lC3ITetna llludilJl9R de toda n leoria"!Y. declllz-se. entaQ. que UIlI parnclig,m:lpossibilita a

dabora~;ao de lima teori:.1.milS nilo e a teOlia.

o paradigma e imporlante porqne sig:nitica uma orlallizn~;io 16glca de variavcis a

serem pesquisadas em suas. inter-relacoes.

C'onsidenmdo a complexidmle cia realidade educacional e a inexistellcia de Utlllt

teoria empiricnme.nte vitlidn que expliquc todas as J'I'Hlnifcst1tC(uesd0 comportumento

humane em situtlyoes de ensino-aprendizagem·M 0 assunto scm tratado atr3ves de

nbordagens difen:I1ciadas realizndas a partir de c.ategorias (coIlceitos) conslderadas

basicas pam a compreensao de cad a UllHl, em sells pressupostos e ciccone.l1eins.

alendo-se da c:negoriz.1c;:lo propostn por MIZUKAMI para 0 nsslinto.

rtprcsentnm-se as abordageus com:eituais cie ada pHrndigma de ~n5ino-aprendizagem

considemndo os aspectos refel'entes ao conhecimento (como e visto e tmtado e no

processo de ensino-aprendiza~\:'m. metodoiog,ins e p;lrticipa"ao do professor. Foram

esc.olhidos alguns aspectos de cada ab rdagenl. devido it SliU relCVltncia pam ns

arquiteturns de NTIC, em deh·illlt:'nto de outrO!). nao que estes mio sejanl importante ,

tom a illten9tio de tornar mais obje:l"i\. a apreciayfio lIesse trabalho.

'JlLEXlKON. ap. cit.. P.lmdig.m."I

4'·MIZU~.AMl.op. cit.
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3.1 UMA "RECEITA PARA ENSINAR"

Embora ullla teoria da aprendizagcm nao indique a "receita pam ensinar", pode

oferecer alguns pontos de partida evenhlalmente viaveis a partir dos quais descobrem-

sc principios gerais do eosin~ que podcm SCI" fonnulados tanto em termos de processos

de intcrven<;:aopsicol6gica como em terrnos de rela<;:oes de causa e efeito-l1,

Em geml a part.ir de lima teoria da aprcndizngem e passivel desenvolver IlOyOCS

de como os -[atares decisivos na situa<;3oensino-aprcndizugem padem scr manipuiados

com maior eficacia. Ullla tcorin adequada de aprelldizngcm nao e lima condi<;ao

suficiente poru 0 aperfei<;o3mcnto do ensina. pois os principios validos do ensino estao

baseados em experiencias relevantcs da aprendizagcm, mas nao sao resuitantes de uma

apiica~ao simples e direta destes principios'\2.

As teorias da aprendizagem sao l11uitase divergent'es entre si. Nesse tTabaiho nao

sera feila uma explanayao da taxollomia das Il1CSlll3S objel'ivando lIllla org~Uliz..1yaO

hisl6rico-tcmporal. pois a conccntrar;ao proposla aqui e para aquelas que tem

significn~iio para a area de aplica{fao do so.fill'are educacional.

Uma das cinssific.u;:oes que pode SCI' consultuda roi proposta par MOIl'is L.

Bigge. a chamada discipiina mental. Estns teorias preconiznvam a existencia de uma

subst:incia 1ll{1no homcm, e que seria 0 proprio hOl11cm. 0 homem seudo mau por

natureza precisaria SCI' disciplinado intclectualmente.

·IlG1RAFFA. LiICill l\1<lrUI M;mins. Fund;uu('nto¥ dt~ Tcul'ias de cnsinO-;IIIl'\'lIdizagcm C slIa ;llllkul;iio till
Si~ttmOl~Tu(orcs Intcligcntc!I. Porto Alegre: CPGCC d:l UFRGS. 1995. p. (iX

l:ld.
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o tmbalho pliblicado no Mestrado em Edllcayao Medica" da Escllefa Naciollaf

de Sa/lid Pllblica de Cuba pela Profcssora Doutora Nalcha Rivera Nichelcna, a mesma

destaca duss correntes te6ricas da psicologia da aprendizagcm. Essa classific8yao foi

proposta por MOITis L. Bigge no seu Iivro leoria de apreudi=aje para maeslros cuja

ediyao brasileira roi publicada em 1977 sob 0 titulo "Teoria da aprendizagem para

professores" pela Editorn Pedag6gica e Univcrsitaria.

o tmbalho citado dcstaca que se podem agrupar as teorias de aprcndizagcm em

duas grandes familias mais importnntes: a teOlia do condicionamento estimulo e

resposta e as teorias do campo da Gestalt.

Estas duas corrent'es tem cstado em proccsso de desenvolvirnento durante todD 0

seculo XX e tem raizes em periodos nnteriores e constituem um protesto contra as

deficicncias e incol1sistencias dos rultigos sistemas psicol6gicos. Sells precllfSores

imediatos foram a disciptina mental e It percep~ao.

Ainda qlle ambos os metodos psicol6gicos ofere yam contT3stes na maiorin de

sells aspectos, eles tem tambem alga em cOll1um:sao metod as cientificos pam 0 estudo

do hornem e assumem que a propensao moral basica do homem e neulT;]'- nem boa

nem nUl. mas sim neutra de maneim illata. E nesse sentido que as diferen~as b{lsicas

que existem entre as familias de teorias de aprcndizagem, demollstram as respectjvas

premiss:ts, as suposi~oes Oll os compromissos dos defensores de cada lim de sellS

metodos. em relacao a certas questoes espccificas.

4~G1ESP. GnlllO Inrorm:ilil-:I. E«ucla N:ldon:1I de Salud 1'6blic:t. DisponhX'.1
<http://j:tgu..1.cfg.sld.cu''il7O:lldoImacstria/htm/croditos.htm> Accsso em: I !iCt. 2003.
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A rcecita universnl para ensinar. se fosse passive I tef uma. reuniria elementos

diret311lente hgados ao proccsso ensino-aprendizagcm, aD fcnomeno da aprendizagem

e a tuda que se conhece de did:iti.ca, mediayao colaborativa, metodologias de ensino,

avalia9ao e cia propria pedagogin.

A complexidade envoi vida no fen6meno da aprcndizagem, pcnneada que cleve

seT pelos significantes e significados, pelns cociific390es e decodific390es e pelns mais

varindas [on1135de leitum e escrita utilizadns pela disccnte para representnr 0 mundo

que 0 cercn, exigcm que 0 docente lance mao de estrategias variadas e elementos

mcdiadores que possam atingir lodos os espectros para que 0 fenomcno sejn

descncadeado. Salvo os genios, brilhnntes e superdotndos. que tem em sua maioria

lima visao ampliada da realidade e unta agw;:ada pereepvao do mundo que 0 cerea, e

que pOl' assim 0 serel11. consegue.m dcsencadear 0 fen6meno da aprendizagem com

estimulos mlllimos, os nlullos ditos normais, nao sao assim e leruo que receber toda a

atencao do professor que. compreendendo as necessidades de sua prilxis e de ser

agente proficuo ao processo ensino-aprendizagem, a modificad c ~,daptani a cada

conlexlo, a cada nuance, a cada estirnulo e a cada necessidade dentro do contexto da

sala de aula e da realidade vivida pelos alunos em sua comullidade e real.idade local.

Isso lorna viltuulmcnte impossivel a existcncia de uma receita de ensinar. 0

aluno nao e um paD ou um bolo que se poe em uma fonml e que (qu3se) sempre da

cerlo se <I reccita for segujda it risen dentTo dos elementos control ados que se exige

(mistura. tempo de descanso da m3ssa e temperatura do f0111o).1550nao existe. ESla-Se

referindo nqui a lim fenol11eno (a apl'endizagem) de elevada complexidade e para 0
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qual tem-se .iii Tlluitns pistns para 0 sell desencndeamento, mas POliCO se sabe de sell

desenvoivimclIto.

3.2 0 CONDUTISMO

Durante as decudas de 1920 a 1930, as escolas de fonn3cao de professorcs

deixamm de fazer insistC?nc13no herhartianismo. todavin isto nao 'luef dizer que as

ideias herbartinnas 1111h(l111 side completamente abandonadas nas escolas. Tanto

naqueJa epoen como nos dias de hoje elas sao aceitas e praticadas pOl' T11uitos

professores; naa obstante, no inicio do steuia XX, sc tomOll popular lima nova forma

de associacionisll1o: 0 associacionismo Iisiol6gico, nao mcntnl. Sells principais

expoentes, dmante 0 primeiro teflOodo scculo XX, foram John B. Watson (1878-1958)

e Edward L. Thomdike. A psicologia de Watson e conhecida como condutismo; a de

Thorndike, como conexionism04-1.

Ainda que os sistemas psicol6gicos de Thorndike e Watson nao tenham

conseguido derensores em suas formas originais, muitos psic61ogos contemporaneos

tem oricntavoes muito similares pelo que fonun qualificados de ·'neocondutistas".45

Alguns dos principais neocondutistas contcmporaneos ou te6ricos do

condicionamento estimulo e resposta sao N. E. Miller. O. H.. tvlowrer, B. F. Skinner,

K. W. Spence (1907-1967) e 1. M. Stephens. Em sell 5cntido mais amplo, 0 tenno

condutislllo abrangc todas as teoria5 de condicionamento estimulo e resposta, entre as

quais se incluem 0 conexionismo 0 enlace de estimulo - resposta, 0 condutislllo e 0
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neocondutisT110.Assim. podemos utilizar como sinonimas as expressoes condutismo e

tCOIia de condicionamento de estimulo e resposta.

3.3 ABORDAGEM COMPORTAMENTALISTA

Caracteriznda pelo empirisTllo 0 conhecimento e limn descoberta por ser nova

para 0 individuo que a faz. porem, j£t se cncontmva presente nn realidade exterior,l6,

Na perspectivn comp01inmenlnjisla, n 3prendizagem e concebida como um

mecanisme de "estimulo - respostn". Apresenta-se um certo material a lim aluno e

espera-se uma resposta. Ap6s estn operncao 0 professor (Oll 0 so/ill'al'c) 3.nalisa as

respostns dadas e fomcee a infonnaCll0 referente aos resultados atingidos (esta e a

proposta busiea de funcionamento de urn sistema tutor inteligentc).

Por llltimo, espera-se que os resultados positivos eSlimulel110 atuno a interiorizar

os conteildos da scssiio. li~:1o. ponlo ou conletldo, e os resultados negativos 0

convcncam a voltar a pCllsar. Nesta teoria 0 aluTlo e encarodo de uma forma passiva,

sendo freqlientemcnte reduzido a Ulllmera receptilcu\o de saberes (como profcrido pOl'

Paulo Freire sobre a educac:lo "bancaria") que Ibe sao tmnsmitidos independentemente

dos sellS estados cognitivos. Em sintese, esla teona fitz tabula rasa dos conhecimenlos

que 0 (llullo jii possui antes de iniciar a aprendizagcm. ignorn tamhem os seus

interesses e ritlllos de aprendizagem. E a meSilla cOllotaclio dada no empirisl110 mais

radical. como 0 estado de indeterminacao completa, de vazio total, que carncteriza a

mente antes de qualqucr experiencia.

¥>Ibid .• p. 19.
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3.4 ABORDAGEM COGNITIVISTA

Ullla abordagcm cognitivista illlplica. dentro ouh'os aspectos, estudar

cicntificament.e a nprendizagem como sendo mais que litH produto do arnbiente, das

pessoas Oll de falores que sao extemos aos alunos. Existe a enfase nos processos

cognitivos na investig.wao cientifica separada dos problemas sociais

contcmponlneos. As emo~oes sao consideradas em suas arricuhH;:oes com 0

conJlccimento·\7 .

NU111aperspectiva cognitivista. a aprendizagern e concebida como lUll processo

de acomoda~i'i.o e assimilayao (conforme propos Jean Pinget) em que as alunos

Illodificam as suas estruturas cognitivas inlcmas nas suns expericncia pessoais

(confonne propos Vygolsky). Nesta teoria os alunos sao encarados como participantes

ativos, aprendendo de uma fonna que dependc do seu estado cognitivo concreto. Os

conJlecimentos previos, interesses. expectativas, e ritmos de aprendizagem sao levados

em conta nesta aprcndizagem. Ela e entendida essencialrnente como 0 processo de

revlsao, modificac;ao e reorg,aniZRyaO dos csquem3s de conhecimento inicial dos

alunos e a cOllstruc;iiode oulros novas. e 0 ensino como lim processo de ajudn prestado

a esta ntividade constTutiva do aluno. 0 professor e encarndo como um mcdiador entre

os contcudos e as aluno, cabendo-Ihe organizar ambiellt'es de aprendizagem

estimulantes que facilitcm est a construyao cognil-iva.
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Elllbora se note preocupayao com relayoes sociais, a enfase dada e na capacidade

do aluno de integrar il1fonna~oes e process{I-las·".

3.5 A TEORIA DE CAMPO DA GESTALT

A segunda familia principal das tCOIias contemporaneas de aprclldizagclll, a

psicologia do campo da Gestalt, se.original! nn Alemanha no tnieia do seculo xx. as

principais e'poenles foram ~[ax WCltheimer (1880-1943), Wolfgang Kohler (1887-

1967), Kurt KofIka (1886-1941) e Kurt Lewin (1890-1947). Esses quatro te6ricos

emigraram para as Estados Unidos da America onde dedicaram suas vidas

profissionais no descnvolvimcnto e refinamcnta de sun posiyi'ia psicol6gica.

as psic61ogos do campo dn Gestalt consideravam que 0 fen6mcno dn

aprendizagcm estava estreitamente relacionado com a percep9uo. Essa percepryao,

ligada it forma como carla pessoll Ie 0 mundo que a cerca, e comprada a uma "'Ieitunl"

da realidade. Olhar uma paisagem no vivo e a mesma paisagem retrntada pOI' lun

fotogrnfo au par lim pintar au por um cinegrnfista. leVA AO ·'Ieitor" e1l10~oesdifere.ntes

dependelldo do contexto em que ocorre. Em con seqUencia, definiam n aprendizagem

de acordo com :1 reorganiz.1y:l0 do mundo perceptual ou psicologico da aprendizagem -

seu campo."!}

Gestalt e um substantivo alemao para 0 qual nao existe uma paJavrn equivalente e

desta forma 0 tenno foi incorpomdo na tenninologia psicol6gica em portugues. A

tmduyao mais proxima do termo Gestalt e "configllra9ao~' ou "puelmo". Assim, nos

·"Id.

Pld
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referimos its teorias relacionadas que represe.ntavam au se desenvolviam C0l110a

psicologia da Gestalt. como psicologia configurativa, Oll de campo da GestaJt. Ao

desenvolver-se a psicologia conJigurativa se associamm n tins oulros nomes como

psicologia organismica, au de campo, fenol11enol6gica e de campo cognoscitivo. A

psicologia de campo da Gestalt foi introduzida nos Estndos Unidos em meados da

deeada de 1920. Obteve um grande numero de adeptos e n•• tualidade pode

considerar-se COIllO a rival mais importanle dos condutistas. Todavia, Illuitos grandes

psic61ogos s50 ecleticos, no sentido de que adotmn elementos de ambas as escolas de

pensamento, scm identificar-se com nenhuma delas.

A situa~ao em psicologia C, em celto modo, como a que prevalece nn politicn:

llluitas pessoas movem-sc em dirc¥ao de um ou de outro p3ltido politico. Nuo

obstante, os condutistas tern certas ideias claves em COlllum, 0 meSIllO que os

psic610gos do campo da Gestalt. Por fim e apropriado considerar a cada uma dessas

cntegorias como um agrupamcnto definido, que pode analisar-se de Hcordo com as

ideias que sao comuns a lodos os seus mcmbros.

As teorias do condutismo e de campo da Gestalt proporcionam respostas as

questoes fundamentais du psicologia que pOdClllsel" absolutamcnte incompativeis.

Ao ocupar-se de algumas pcrgulltas como as que segucm, uma pessoa orientnda

ao condutisIl1o tent probabilidade de cmitir lima resposta significativamente diferente

daquela que seria dada por um te6rico de campo da Gestalt: 0 que e inteligencia? 0

que acont'ece quando recordamos e ouvimos? 0 que e 8 percepy~o? 0 que e n
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Illorivacao? 0 que e 0 pensamento? Qual e 0 papel da pn'ttica na aprendizagem? Como

se da a aprendizagem em diterentes sitliayOes?~

3.6 QUADROS SIN6PTICOS DAS ABORDAGENS DE APRENDIZAGEM

A psicologia da aprendizagem estuda 0 complexo processo pelo qual as fannas

de pensar e os conhecimentos existentes numa sociedade 5•.10 apropliados pela cliam,a.

Para que se possa cnlender esse processo 6 nccessMio reconhecer ;1 naturez..1 social cia

aprendi11lgem. As pessoas, elll especial as criancas, aprendem atraves de a<;:oes

partilhadas mediadas pela Iinguagem e pela illStruy305i,

TalJcla 7 - Conhecimento c Allrclldiz:l~cm

Abordagem Conhecimento Aprendizagem
Compon:uuent:,liSl<l Consislc 11;1form:1 de 5C ordcllJf Unli'\ Illlu:bm;::1 rehlti,';,ul1cTltc

cxpcricncbs c C\'cnlos do uniwrso. pcnn.1l1cnte em lIm:1 lendcllcia
coloc:mdo-os cOdigos comporl:uUCtU;11 clot! !La ,·ic!.l
simb6licos. mculal do indi"iduo. res.ull:mlcs de

uma pr.'ltiC.l rcfon;:ada.

Cognili\'isl:l E 111m consln1l;tlo cOlllillUll Assimihlr 0 objcl0 C a~socj!\-lo :l
c.1r.1clcri/.,da por formJ<;ffo de csqucmrlS menlais;. S.1!ei.ldo
nO'.-:l5 cslmluras que nilo c.'(i~lial1l cnS:lio-crro. 11<1 pc$fJ.uis.:l. n:t
:mlcrionnente no indil,jduo. in\'Ctlig;u;::lo e 1L'l soluc;.1o dc

problem:ls,

Tabcla K - prorc!(.'Oor-:lluno e I\1ctotlolo~ia

Abordagem
Rebr,:."o \,crlic. ••1. ccntrad,
professor.

Comport:UlIenltllisl:t

Metodologi!lProfessor-nluno
Aula cxposiliv:l. Dcmonstr.It;~cs do
profc.ssor :l cl.:1uc. AplicaQ:.lo d.1.
Iccnolos.ia cdl~lcional.
csptcialmcnlc m6dulos
inslmciol\;lis.

"Id.

~lDAVIS. Clfiudia: OLi VElitA. Zilma de Momcs R:UllOS. Psicologin 11.1Educm;:'Io. $;.)0 Paulo: Corte/_ 1Y'XJ.
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Cnbc "0 prOfl."SSOf c"itar rotin:I,
rix:I~10 de rcsposla5. Idbilo. Oc\'c
propor problctll:ls :lOS "Iunos.. SCIJl
ClIsin,lr-lhcs :lS rcp05I.1S. Sua
rlll~io collsislc elll pro\'ocu
desequilibrios. [.Izcr dcs.lfios.

Ao nhlllo C.1OC !Ie dcix:n clwol\'er
pelo que Ihe c proporciollado c
intcrngir COlli etc c com 0 mcio.

Nilo existc mil moddo pcd:lg6gico
pi:tJ;cliallo. ru :lIivi(bdcs princip:lis
scriam: jogos de pcns.1mcnto P.lf:l
o corpo e 5elllidos. jogos de
pcns.1mcnto logioo. ati"id:ldcs
sociais para 0 pcns.llllCllto (Ic.:atro.
cxcursOcs). IeI' e escre\'er.
"ri(melka. deneb. :ulc c alkios.
IIIllsica c cduc:l9-'to Cisic3.

Abord.gclll EscolaEduc:H;ao

A Cleo];, c aceil;l C cOllsidcr:1d.,
como 1111'1:1<l.gdici:l cduC:lcionill que
conlroia OJ oompor\;m\CnIOS que
pretendc inSlalarc [mmter.

COlllportalllClllitlistl A EduC:1C;'O cst;i lig;lda ;',
tr.lIIsmiss..io cullum!. Os CClllros
dccit6rios SiC CIlCOlllmlll, CIII 1m
nmioria, ror:.1 tic cada ~ilU:l~10
JXlrticular de cnSil10o:lprcl1di/.ngclll.

Cognilivis1a A OOUC.1l;;"\O C e iiC di elll rUll~~O do
aluno, P.11"J0 alullo que aprcndc.
por si pr6prio, :l oonquiSl:lr :IS
\"crdadcs, inrorm.1¢cs., modclos..
etc., alr:I\':s d:l ~uisiC:to de
instnllllClll.:l116giooomcioll.1t

A cscoia dc\'e po~ibiiitar ao aillno
o dC§c(I\"oi\"imcuto de SU:lS
h••bilid.dcs de :!¢Io motor.:l. ,"em11
c menial. :'I [jm de que po».l
inter"ir no Pf"0CeS50 sOcio.cuhur.ll
c ino,'ar a :wcied:tde.

3.7 QUAL TEORIA ADOTAR

Antes de adotnr fI orienta9,lo de uma linha te6rica Oll outm, e preciso reconhecer

que h£1 objc90es a qualquer das posi90es que se siga na psicologia e a qualquer das

teorins de aprendizagem que existem na atualidade; todavia. ainda assim, quando naa

se dispoe de pro vas suficientemente conclusiv3S pam justificar as afinnayoes

dogmMicas sabre a aprendizageTl1. pode chegar-sc a considerar, mediante cstudo

cuidadoso, que as ideias fundamcntais de umn familia de teorias psicol6gicas sao mais

amparadas e pareeem tel' menos desvllntagens que n dos outros.

Ainda que todos os psic6logos modemos, sem leI" em conta sua orientac;no,

aceitam gClTllmcnte os nH~todose os resultados dOlexperimentayao, existe lima g.rande

diverg~ncia quanto il interpretl1yaO de resultados experimentais, ussim tambem nB
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fonna de aplicar-se uma interpretayao dada a resolw;50 de um problema completo de

aprendizagem. Essas diferenC;3s parecem surgir do desacordo rel:trivo <'t natureza

fundamental do homem. a re::l.I;:fiodos seres humanos com sell ambiente e a nahlreza da

percep9iio e da motivayao~2.

Apesnr das declaruyoes cOlltr:irias expressadas por alguns psic61ogos pareee

tambem impassivel separar celio numero de qucstoes de psicologia de outras

relacionndas ao campo da filosolia. As tendencias filos6ficus de um psicologo nao

apenas padem delerrninar os tipos de expcrimentos que ele realiza, como tambel11,

inJlucnciar nas conclusoes que tirara de suas e.xpcrit-ncias}).

3.8 CONSIDERA<;:6ES SOBRE A PARTE II

o aprendizado e sua relacao com a cognicao vista como lim fenomeno

desencadeado por processos menlais sao uinda UltHI incognita. As pistas de que se

dispoe para encaminhar urn raciocinio dialohrlCOsobre a pratica docente estao ligados a

experiencias, como causa e efeito, apenas dn praxis.

Nao se pode afinnar mUlta coisa sobre a cognicao. As teorias psicologicas, os

testes (ou pro vas) propostos por Piaget, 0 metodo dn compreensao social do fcnomeno

da aprendizagem deJendido por Vygotsky e sellS seguidores, as abordagens da

psicologia da aprendizagem, sao todas COllstatacoes baseadas em hip6teses testadas

cmpiricame-nte. que em si mesmns nao explicam 0 que de fato acontece no fcnomcno

da nprelldizagem. apenas enullciam os efeitos de umn dada prntica.
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A pr6pria pesquisn social c os fen TIIt'IIOSque foram obsenfados referentes it

fOTTIl3 C0ll10 aprend('tnos s,10 ainda I1luito fr:tgeis. As pesquisas neul'Ql6gicas se:

baseiml'l em especulayoes sabre ligayoes siTltipticas estabelecidas por nClI1"ollios

vizinhos. que em I10SS0 cerebro guardarium as coisas que apremlemos. 'erA?

Ao lam;ar esta dilvida estit-se dizendo que 0 que se propoe aC(ui ao aprt!St~lll!tr as

abordagens da pSlcolQgia da aprelldiz.1.g.em e suas correlatas {~que c-sas sao as

meUlOres pistHS de que dispoTllo~ para tentar a allya!" IIa compreensilo do modo como

se aprt'nde e como a lItiliza~ffo de recursos no as. que tntzem em si muito mais

possibilidades do que aqueies ditos trndicionais. podem njudar a aprendermos de fonna

mais eficit'nte. mas isto ::iO sent snbido quando a i~ncia puder explicnf 0 fe1lome-no da

npre1ldizagem. PoSSi\felment:e. quando este dia chcgar. seja constatado, que pam

aprendef. nf:'io impOita 0 recurso 0\1 a media'1';:o e sim a almA.
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4 PARTE 111-TAXONOMIA DOS SOFTWARES EDUCACIONAIS

Os ::lutores mais itados a propor lima taxonomia para os softwares educacionais

':;0 [ Valente 1993). (Campos 1994, Onlvis 1992, (Niquini 1996] oitado em UFSC

(2003, p. 8). Os 'IUtore-S indicados cOllcorciam 11;1seguinle cln.ssificaynoj~:

..-\.)Exerci 'in e prntica:

B) Tutorial;

C, Tutorial illteligente:

D) Simuladores:

E) logos EduClltjvOS:

f) InfonnatiYo :

G) Hipertexto / Hipellllidia.

Nesse trabalho sao deSclitos os elementos que cnrncterizam cada uma dessas

cntegorias de software eciucacionaL

4.1 TAXONOMIA DE SOFTWARE EDUCACIONAL SEGUNDO FUNGOES

PEDAGOGICAS

4.1.1 Enfoque Algoritmo

Um algoritlllo e mIl eonjunto ordenado e finito de opern~'Oes que pellnit~ nchar a

soluy?l.opam Ulll problema5~. Este cnfoque cnfatiza 0 modda de ensino do tipQ tutorial

"'UFSC' - EIlS(,.~lth:uia de Prodm;:!lo c Sistcm:lS,. A\':tli,~o de Produto do L:.lbor.ll6rio de Ergonomi:t {':Tli

lnform.ilictl. Dispol1h'e\ em: <.hllp:llwww.cps.ufsc.brldisdinimmcJ:m .••.151> Aa,,-,so em. I 5Ct. 200:1

'~LEX1KON. or. dt.. AJgoritJlIo.
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em que 0 decente pretende transmitir 0 conhecimento que considera necessaria no

aluno aprender e {em 0 merito de dar estrutura e precisilo ao ensino.

4.1.2 Enfoque Heuristico

Pel1encente ou relativo a arte de inventnr, de descobrir ou "char, podendo ser

tambem 0 principia gera! para resolver problemas. A busca da verdade. Este enfoque

tern rel:H;ao com a inven980 e () descobrimcnto. 0 allillo deve chegar no conhecimento

interngindo com 0 objeto de conhecimento. A aprcndizagem se raz pela descoberta

daquilo que interessa aprendcr e nao mediante n tmnsmissao de conhecimento5().

4.2 CLASSIFICAc;:Ao

4.2.1 Exercicio e Pratica

Os softwares da categoria exercicio e pnitica apresentam as seguintes

caracteristicas:

A) Perguntas sobre conteildos j:l conhecidos pelo aluno. mas nao inteirnmcnle

dominado por ele;

B) Memorizactio e repetiyiio de elementos;

C) Feedback imediato das inteml'oes;

D) ExploTiu;:1odas caracteristicas Brilficns (animacoes, desenhos, fotos, filmcs) e

SOIJOJllS (musicas, efeitos sonoras eletronicos, sons diversos);

!'<4LEXIKON. op. cit .. HcuriSlic.1.
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E) Apresentayao sob a forma de jogos (quebra-cabeY3. liga-ponto, pulavra

cruzndu, preencha a 13cuna)~

F) Seic9ao aleat6ria de problemas (a cada vez que e acessado 0 soffwarc faz 0

sorlcio de lillla seqi.i~ncia de telas, mas respeitando a area ou aSSlll1tona qual

o aluno parou, dessa forma 0 mesmo ass unto pode ser abordado sob

diferentes enroques)~

G) RepetiC30 do exel'cicio varias vezes (um mesmo exercicio pode scr rcpassado

em seu enullciado ou nos conceitos envolvidos e requerido para sua

rcsollJ(;ao)~

1-1)Detecl'ao imediata das respostas erradas (em questaes de mLlltipla escolha,

por exe.mplo. a escolha da resposln ermda e imedialamente indicada).

4.2.2 Tutorial

as program as tlltoriais constituem numa versao computacional da instrllcao

program ada e traz como v3ntagem allil1la~ao, SOJll e 1l13llUten~itodo controle da

pelionnance do aprendiz, facilitnndo 0 processo de adminjstrn~ito das Ji~oes. A

tendc:ncias desses softwares e a lItilizn~ito de tecnicas de Tnteligcncia artificial para

analisar p.ldroes de eITO, avaliar 0 estilo e a capacidade de aprendizagem do aillno e

oferecer instmyao especial sobre os conceitos que ele apresentar dificuldade57

5~UFSC. op. CiL Valentc.
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4.2.3 Sistemas Tutores Inteligentes (STI)

o s(~fill'm\' ajustn tl estrateg.ia de ensino-aprendizagem no comclldo e [anna do

que se aprende. nos interesse-so expt.'etativas e caracteristicas do aprendiz. detltro das

possihilidade-s cia nrea c nive! de onh ,cimento e da m{dtipias fonnas tm que eSle se

pode apresentar ou able;;'.

o sistema cleve ter UlIl m6dulo t.lIt 1".capaz de 'erar situar;:Oespant resolw;i1o de

problemas, npiicftveis no estnd de con he imento do aprendiz. com respeito £1. bnse de

conhecimento cspecializado que se deseja obter.

4.2.4 Simuladores

E a representa~uo U Illodelngem de lUll objeto reaL de lUll sistema Oll eventQ. t
Hili modelo simb61ico c r~presentativo da realidade que devc ser utitizada 3 partir da

carnc.t~rizac:io dos aspectos esst:::nciais do fenomeno. Isto Sif,'llif:ica que a simulay!'io

de\"e seT utilizada npos a nprcndizageln de conceilos e plincipios basicos do lema em

questao,SI).

4.2.5 Jogo Educativo

Eslabelec.c lima fante de recrea~ao com "ista a (1Cluisiyi1ode Uill detcnninado !lpO

de aprendizagem 011 :1 llpn:lldizagem de um cOlltclldo. Gel1l1mente eIl\"olvem

elementos de desnfio Oll COlUpeti9ffO para 0 qual utiliza variados reCllfSOS para

ursc. op. cit . G;I[\is

"UFSC, op. cit. Cmnpoo



despertnr e motivar 0 aiuno pam n situac;ao de aprendizagcm. Aprende a ncgocinr,

pcrsuadir, cooperar, respeitar os adversarios, ver 0 todD mais do que as partes(,l).

4.2.6 Informativo

Enquadram-se nesta categoria, 0 software do bvro eletr6nico (c-book) e

enciciopedias 11luirimidia. as dados sao apresentados sob fonnas de texto, gritficos ou

tabelns e apresentllm lima inform<lyao espccifica n ser aprofllndad~ com grande

conteudo de leiturn ou extensao dos mesl110s n bancos de dados61 de aces so restrito

disponivel na Internet.

4.2.7 Hipertexto I Hipermidia

t limil forma nao linear de annazenamento c recuperac;ao de infonna<;oes que

podcm scr organizadas em qualquer ordcm, aLraves de sele<;ao de topicos de interesse.

A principal caracteristica e a capacidade de interiigar peda~os de text os ou outros tipos

de informaytio entre si atraves do lISO de paluvT8s chnve. A hipennidia envolve

cOlllunic:tyao de instruy3es baseada em diferentes canais (texto, gnificos, audio, video,

fotos, ilustrn~oes, anil11a~oese simula~oes)61.

"·UFSC. op. cit.. EduC.1Ii\"O.

61UFSC. op. cit., InrOrlll:lti\"o

·:UFSC. op. cit.. Campos.
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4.3 UMA PROPOSTA PARA ATUALIZACAo DA TAXONOMIA DE

SOFTWARES

Dos autores citados a proposta mais recente e a de Niquini feit-a em 1996. Com 0

nlpido avanyo dos recursos e dos estlldos relacio.llados ao software e slias aplic3yoes

propoe-se nesse trabalho uma reavaliavao da ciassificfI\ao vigcnte.

Em entrevista concedida ao portal RJC.COM.BR, ALMEIDA apresentoll lima

classificnyao que se mostra mais adequi\da no atual estitgio de desenvolvimento e

nplicac;oes dos softwares educativos.

ric. com: a que .w70 G.f limns trClloiogia.\' dl' 'f!-/urIIK1f{10 C f.:(JI1I1l11il.'Ot;cl0?

Marcus Garcia de A[nH:id"l: Sob 0 J.~pccto pe<iag.og.ico:\S NTIC ~io rocUr$05 que podem aluar
como pOlcncializ.ldorcs da mediat;tlo no procc:..'SSo cnsino-aprcndiz.'l,gcm. Dos rccurtOS bascJ.do!
em ap.1relhos clclronic05 pode-.se fOfm:'\( dois g.rupos: os que 530 b:'l.SC-ldosem compuladofcs e
os tr~dicionJ.is (radio, gr~\'ador de fita C3sscte, televisor, vidco-c.l.sSCtC, rctroprojeror P.lr.t
tr.:l.I1spJ.r';neias.cpisc6pio (projelor d:t illla.gCIll de objet05 op.,cos) e apJ.rclho de DVD). as
rccursos dcpendentes d:l lJtili:r ..•.••¢o de cOtnputadolCS. n5.o 1\:1llno computador 0 seu tim, m:\s sim
o sell meio. 011scj:l. 1\.10is 0 c"Olllput.Jdor.mas sim as softw:m ..'S ~ midias complcmcnt"rc-s que !Ie
constitucm em fCCUr5OS. Ness..::contC.xto um;1 cncidQP~diJ. digil.:tl em CD-ROM Illultimidi.l e
considerad.l um rocUI"Wdentro d.1.SNTIC aplie;ld3s :t cductl(f....lo e assim l.:tmbem um leste
simubdo, por c..xcmpl0,dos conlctld05 de biologi3 do ensino media. t;:unbcm 0 et-l.

ric. com: Como dOl pod~'m .fiT op/icadas I, L'dll(Xl(,:"t.lO')

l\1;trcus Garc.ia dc Ahnt~id:c A aplie.Jc;.io pode sc cbr em cinco dift:renlcs aspectos:

a) Como rcposil6rio de contcildos. N(.!ssa C3lcgorin cst:'iu a Internet. as cllciclopCdias em CO-
RaM mu1timidia c DVD-ROM. as rcvist.1Scm CD-ROM multimidi.:t c as c.-books:

b) Como simllbdorcs. AQui esl!io os sofiw .•,I'CS dc bborJ.lorio virlll.:tl c as :lnimav()cs I
d~mollstr.wOcs de conccilos. 0 que t.1.rnclcriza elS.l calt:gori3 C 0 ambicnte virtuaJ que permite

°ALMEIDA. Marcus CkIrcia de. As No ..•...,s T'-"Cl\oloSbs de Inrorn~(j.fto c Comunic:tv:1o - NTIC - aplic:ld'u:lo
Ensino. in R.ic.com.br. ClIrilib.l. Dispontvd em: <hllp:l/www.ric.o:lIll.br/enlre"\"ist;._lI1arc\l •.asp~ ACl.."'SSOem: !
Si:t. 2003. EIlITC"\"isl:1.
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intcrr..:r~ncia do U!iu:i.rio.C.,d:l intcrfcrencia implica em lima mud:\ll~.:lno fCsultado cxibido pelo

!lislo.:ma. Por cxcmplo. llUIll l:lborat6rio simubdo d~ biologi:!. pode-sc sirnular 0 ci't:ito do corte
dcsrcgrado cbs ar\'Qrcs em lim meio ambicn(c virtual que slumlc lim cc()!§sistcma em equilibria.
pam que 0 aluno Ob5CfVCa d~scCJlIilibriocausado pelo dcslll:tlamcnto;

c) Como sistema tutor, E a pJ.flir dele que 0 :tIllno interfere no sistcmi1. e 0 sistem:t vai 5C

ajusi:ll1do (aher.mdo set! Ix\dr50 de comportnmc.lIlo) em conformidadc com a c\'olu<;:io do cstudo
do ailino. aUlllcnlando 0 gr.m de dificuldadc dos contelidos aprescnl:ldos;

d) Como sistema de autori:t livre. Que permit!! :lOS alunOl C profcS5orc5 criarclll seus proprios
materia is multimidias p:ua lnlemct ou CD-ROM. Essa calcsoria abrc:l possibilid:.de de cria~o
de projctos inlcrdisciplin ..'lrcs riqll[ssimo~ qlltl scr:.l0 lrans[ornudos postcriormcntc em
reposilorio de contcudos;

e) COIllOapoio aos sistemas de aprendizagem colabor.!riv;l II:' EAD (Edllc~u;?io ;l Distdnci:t).
Ncss..""lcategoria. \'3lendo-sc de contcudos publicndos n:t ilucrm.,'t dou CD-ROM multi mid in. C
possi\'cI nceler:.r 0 proa.'Sso de ensino ....'prcndizagclll n:t EAD reduzindo 0 cuSIOde m:tnutenc;.10
dOl conteudos. lIl:.teri:tis de apoio c alllllcniando a facilid3de de cornunic.""l~;1oentre os alunos c
desses com os profcssores. que. ness.""lmodali{bdc de c!lsino enconlr.un-se gcogr:lficamcntc
dist:.lntcs+-'

4.4 CONSIDERAC;OES SOBRE A PARTE III

A organizacao dos sojilrares elll categorias distintas facilita n refer~ncia a cada

tipo e aplicacao :10 qual eles se prest[tlH. A evoluc:1o da tecnologia e 0 surgimento de

novas abordagens para <lplic[l(;:ao dos soj/wares reqllerem pensar e refletir sobre a

ampliac;;io da taxonomia existenle e tamuem njustar alguns elementos confonne

proposto por AUVIEIDA nestn parte do trabalho.

o objetivo destc estudo nilo e 0 de discutir lima nova ta."'{onomia,mas indicar que

a mesm3 precisa SCI" revistn C0111 base n3 vis~o da infonntilica voltada a educaciio como

proposto aqui. ou seja. que os olhares sejam voltados para a aplicacao dos .w?[hrares e
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n:l0 pam as tecllologias que os mesmos trazem embutidns. pais quem se valera delas

sao usuiIrios e nile tecnicos especialislas em infonniltica.
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5 PARTE IV - PROPOSTA PARA ESTUDO COMPARATIVO

5.1 OBJETIVO

Est<lbelecer UIlHI relnvuo entre a aplica~ao de .'iujlll"ore multimidia no trabalho

com crianc;:as da 2:'1 serie do Ensino Fundamental nn estimulac;:;:io da musicnlidade e a

::lplic<l9aO de recurso trndicional com aparelho de sam c ilustnu;oes.

A utilizac;:ao de recursos ll1ultimidia para trabalhar a Illusicalidade e a percepc;:ao

auditiva e visual com as clianc;:as baseado em .'IOjhl'are e computadores proporciona

maior envolvimcnto, aproveitamcnto. estimulac;:ao e aprendizagcm e potcncinliza 0

trnbalho do professor do que com a ut"iliz:lc;:ao de reClIfsos lTndicionais (aparelho de

som e ilustrac;:oes)? POI' que?

Essa proposta de estudo indican" quais sao as dificuldades mais importantes

identific.ldas flas cl'ianc;:as, nos docentes e nn cstrutUn1 da escola iner-ellte it utilizac;ao

dos recur50S indicados.

5.2 METODO

o estucio comparativo pode ser aplicado pel a professora de art'e auxiliada pela

professora regente e deve ser fetta com duas classes da mesma serie e da mesma escola

com alullos cia 2~ serie do Ensino Fundamental adotando 0 meSllIo !'oteiro de

atividades com cada uma delas.

o roteil'O consiste de dois pianos de aula com seus componcntes fundamentais

(tema, eixo tematico, tema transversal. objetivo. conteudos conceitunis. contelldo
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proccdimentnl, conteudo atitudinal, recursos utilizados, cronograma, critenos de

flvalia~ao e interdisciplinaridade), que sera aplicado pela professorn com cada uma das

I"unnas pcrmirindo estnbelecer ulna relac;ao entre 0 envolvilllcnto. aproveitamento,

estil11ula~ao e aprendizagcm dos alunos e potellcializa~ao do trnbalho do docente.

Esses dados sao rcgistmdos em fic.has individuais de avaliay30 dos resultndos

divididas em IT(:S categorias:

I~- Ficha dos alunos: Avnliayao do envoivimcnto, aproveitamcnto, cstimulac;ao

e aprendizagem dos alunos - Individual por aluno.

2:1 - Fichu das turmas: Avaliac;:ilo pela professora da potencializflyao de seu

trabalho docente - Individual por tunna.

3:1 _ Ficha das famili3s: Avaiiayao peln familia dos alunos em relaty::lo a

pm1iciplI(;iioe envolvimento das cri:nu;:as em atividades extraclasse - Individual pOl'

alullo.

5.3 PLANO DE AULA

COMPUTADORES

RECURS OS NAo BASEADOS EM

A) Tcmn: Os SOilS da orquestrn;

8) Serie: 2;\ serie do Ensino Fundamental;

C) Eixo Ilorteador: Produty:iio e fruity:a.o;

D) Tcm:l transverS.ll: Pluralidade culhlral;

E) Objetivo: Experimentar, selecionar e utilizar instrumentos, lllateliais sonoras,

equip;;Hnentos e tecnologias disponiveis em <lITanjos. composic;.oes e
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improvis3(j:oes: Tdentifica~ao de inslrumentos e materiais sonoras associ ados

a i(h!ias lIlusicais de ammjos e cOl1lposi~oes.

F) Contclldos conceitu!lis: Quais sao os instrumentos musicais utilizados em

lima orquestTa: Em quais familias eles sflo ~Igrupados~ Qual a aparcilcia de

cada instnnnento; Identiticar 0 som de cada instrulllcnto musical; Difereova

do som grave e do som agudo (altura sonora); Diferenya entre 0 som forte e

som fraco (intensiciade sonora): Como 0 som e produzido pelos instmmentos

1I111sicais(propagaY'lo de cndas pel a ar); Como COllslTuir instmmentos com

sucnta:

G) Coutctido procedimcntnl: Levnntamento dos insl.rulllcntos mllsicais

utilizados em uma orqucstra; Quanto tempo de estudo e priltica sao

necessaries pam que 0 ll1usico domine lim instrumento musical: A origem de

cudu instrumento musical (falos curiosos rchlcionados it OIigem do

instrumento musical);

H) Contctido atitudinal: Respeitar as 111nnirestn9~es <lrtisticns e lllllsicais;

Aprecinr todo estilo de Il1tlsica; Perceber 0 cfcilo emocional das Illusicas

(alegria, euforia, medo. runor etc.);

I) Rccursos utiliz!ldos: Aparelho de som com CD player: CD com 0 som de

instnllnentos musicais: recQI1es com figuras de instnllnentos tllllsicais: suc.ata

para constmyao de instnunentos;

./) Cronogr.amn: Lisla de atividades para ~lplica9ao da investigm;ao na escola:
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Mont~~gclllde painci com O~ c.1.rtazcs~ instrumcllIO!I CatlstTllldos

Di.s de aula I h. _I
Atividades DI D2 D3 D4 D5
Conlet.do concciluai parte I
Conlcl.do conccitual p:utc II
Contt.'1ido proccdimClll:li pc§qlli~

Contcl.do aliludinal- tipos de Illtlsic;l

Tmb..l1ho de colagclll COIll os instmmClllQS qlH..~tl1.1is gost:!.

Cons[ruir instnllllcnto 1lJ. :'Iiala de aub (."Otn sucatJ. que trOllxcrnm de C.1s..1

TC5I':l.1ldo 0 instrumcnto que COIlSlruili

K) Critcrio de avalia~iio: Com a estrutura de cdterios proposta aqui naD se fnz

Ilccessilrio (e nte mesmo percle 0 sen lido) pracedef a uma avalia~ao

tradicional, pais 0 envolvimento dos educandos sera 5uficicnte para que 0

docente estabele~a lima avalia~ao abmngente nos aspectos dos contelldos

conceituais. procedimcntais e atitudinnis;

• Pnrticipacr30 do aluno em cada elapa: (I ponto)

• Producrao escrila: (2 pontos)

• Empenho na oblenc;ao do material solicitado: (I ponto)

• PaJticip:1C;:~io da conslru9:"'io dos illst:rull1enl'os: (2 pan loS)

• Capricho flU montagem do instrumcnto: (1 ponto)

• Integray;io do aluno nas atividades em equipc: (I ponto)

• Ernpenho da obteny:io e organiza~tlo do material: (2 pontos)

L) Intcrdisciplinarid:tdc: Lingua p0l1uguesa: Produ9ao de cartazes (escritu),

Artes: Produyao de cartnzes (colagem), constnl9ao de instrumcntos com

sllcatn;
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1\'1)Encaminhamento mctodologico das atividades:

Ativid:tdcs / cnc:lminhamento metodologico
Con(eudo conceitU:11 parte [ - S313 de aula

Aprcscnl~lr os instrumcnlos mUiic.'\is (figuras):
Fnlar sabre :l profimo do ltlll~ico: C.1.IUOr.compositor. Ill:lcstro:
Aprc5Clllaf.:l orqucstra (figura):
AprCSCnl:lr as inslrurnl;!ntos Illllsic."lis utilizados elll lIlll:l orquestra:
Explic.1.rque os inSlrumcntos pos.slIem c.'\ractcrislicas comuns rcloti\':ls il produ~50 do 10111(cord:.s,
p;1.IhcI3, labias c pCrcUSS30):

l'o'Iostrar a flgura dO!! im;trutllcntos c IOC3r ![t,'U SQm; (pi:mo. violino, oboe, fasote .. tuba. trompe(.:;,
'011'0 xilofollc):

Conlclldo com'eilual larte n - Sal" de :1U1:l
Aprcsclltar 0 rom forte (trompctc) co som fraoo (:<:ilofol1o):
Mostrar a pro(hu;:ao do som com b:ltid:ls leves c fortes tla me-sa: fa%Crcom palmas; f:;u:crcom mtida!
dos pes: canvidar e estimul:u as aiullClSa tcnt:trcm 0 mesilla; cxpiicar que c.,da sam cria ond.1.Sque
s50 dcslocamcn\os de ar que chcglll1 .:'lOS1105505 ou\,;dos:
l'vlostrar {lie C J)O!.Sivclconslruir illstrumentos com stlcata (rt.'Co-roco. chocalho. flauta):

Contelldo )J'ocedimental- pesqllis:l - S:,13 de aula I em cnsa
Fabr no\'amenlC sobre a orqueSlr:l c que cl.:'lC: compost ••.par di\'crsos IllU.SiC05,cadJ. um com seu
instrumcnto mU5ical:
LC\'.:'Irp:'Ir.l sab alguns recortes de revist.:'ls, jom:tis au folhclos que tcnh:lI11 foto£r.tfi.:'l5 dc
instrulllcnlOS music.1is:
Scp:unr com 0$ alun05 os inslrumenlos que s50 uiiliZ\.1.dosn:l orqucstr.:'l:
Enfati:t:lr a tempo media de esnldo (; pr:itic.1.p..1.r.tloc:tr :tlgun5 inSlrtllllcntos: \'io150 ci;lssico: 7 .1.nos:
piano: 12 :tn05:

• Aprcscntnr a origcm do piano (I700 - Fiortll(;.1.- 11:'di:t),trompclc (1500 a.e - Egito - encontrad05
trompel.: de praIa c de aura lIa tumba do l;tra6 TIII:tnk:lI11on)c "iol:1o (1500 - Esp..1.nha- cr.:un belli
mCllorcs lICas atllais "'010e5 classicO$).

Conteudo :,titudinnl- ti 105 de lIIusic:! - Snla de :mln
Aprcsentnr as rn:U1ifcsta~Oesarti~tic.'s lig;tdas;1 IllllSic:l (a dnn~a. Lc.1lro.filme. fcst.:'lspopul.:'Ircs):
Lcmbmr que c:Hb m:\nif~lnlt:to tem sua propria C.:'lmctcri5tic~,rcgiilo c que Lodas ~'o import.lnte3:
Escbrcccr quc 0 fato de algut.:ITInao g05\:lr de dctcrmin(ldo tipo de tntlsica nao aloma mo.1.isfeiJ.. Ill::tS
apcnns dif..:rcnlc:
E import:l.Ilte .1.pl'l."'Ci.1.rtodo cstilo de music.:'l(aprt'llde-sc a ou\'ir Illlisica, ou\'iOOo):
Pcrccber a ereito cillocioml d.:l..~IllllSiQS (alegria. cuforia. medo. alllor CLC.):

TI'ab3Jho de coJaecm com os instrumentos Que m:lis eosta - Snla de nula I em cas:)
• Pcsquisar em revistas, jom:'lis clc. foros de inslrumcntos que Illais gosta, recortar e mont:u c.1n.:'lZ

com aqllek.-s {lie mais gasla: podc dcscnh::tr tambcm: cstilllule )..lraque Imb..,lhem em cquipes:
COllstruir inslrUllIclito n:l .sal:t de 3ul:1 ('0111.sucal:l que trouxemlll de cas:. - S:t1a de aula

MOSLr.trcomo abler sam com cspif.:'llde lUll c.:'Idcrnoall aposLib C1Ililiz."l.rlima cspiraJ pre.s::tpor lilns
adcsiv.:'lse limn C.:'InelnOUiapis:
Oricntnr pam a constnly;10 d.l flauta m:i.gicn com c,:mudinhos de rcfrigcrnntc: dcixar que obtenha.m 0
sam com a.Oaul.:'l:
J\'IOSlrara conslruyao do ChOC~llhocom pedrinha c blinh::t de :lluminio all copinhos de iogune unidos
}Orfila adcsiva: variar 0 contelldo p..lr.tOlltros matc-rinis (·r5os de milho, por cxcm llo):

TeSlando 0 insll'ulIlcnlo que ('onslruiu - Sal:l de llula
• DcmonSlrar como a instrumcnto pode scr toc.1do C0 sam que oblcm c as varia.~o..:spossivcis: sugcrir

que I:'~.:tlllos sons aos pares Ilao alx·nn.~ Y.lr.tob(er 0 sam (b.:tflllho). mas que el~ pode ter um rilmo:
Monla 'em dc painel ('om o.s cartalcs C' insll'uJUcntos COfUII'uido5 - Sala de aula
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Sugcrir as cri~ul('::ls que rcUIl:UIl os c.,rtazC! que fomm produzidos c os instrumentos que for-un
constnddos P.1f" fonn:lT \1m p;'lincl dos '-instrumcntos que c:lda Ulll Ill;lis g~tn·· c para coll"id.1f<:m os

i~;1o Ill. cscol3:

5.4 PLANO DE AULA 2 - RECURSOS BASEADOS EM COMPUTADORES

E MULTIMiDIA

A) Tcmu: Os sons da orquestra;

8) Scrie: 2:1 serie do Ensino Fundamental;

C) Eixo nortc:ldor: Produyao e fruiyao;

D) Tcma tntnsvers:tI: Pluralidade cultural;

E) Objetivo: Experimentar, selecionnr e utilizar instnunentos, materiais sonoras,

equipmnentos e tecnologias disponivcis em 3lTanjos, cOl11posi~()es e

improvisa~oes; Identific:u;ao de instrumcntos e materiais sonoras associ ados

a ideias musicais de arranjos e composiy3es;

F) Contcudos conceit un is: Qurtis siio os instrumentos 1l111sicaisutilizados em

lima orquestr3~ EIlI quais f'lll1i1ias eles sao agrupados; Qual a aparencia de

cada instrulllento; Ldentificar 0 som de cada instnunento musical; Diferenc;a

do sam g11lvee do som agudo (altura sonora); Diferenc;a entre 0 som forte e

S0111(raco (intensidade sonora); Como 0 som e produzido pelos instrul11cntos

Illusicais (propaga9iio de ondas pelo ar): Como cOllslruir instnul1cntos com

sllcatn;

G) Conteudo proccdimental: Levantarnento dos insLTul1lcntos ll1usicais

utilizados em lima orquestra; Quanto tempo de estudo e prMica Silo

necessarios para que 0 Il1l1Sicodomine 11minstrumento musical; A origem de

cada inSl"rumento musical (fatas curios os relacionados ;'t origem do

instnnnento musical);

H) Contcudo ntitudinal: Respeilnr as man..ifeslac;6es nrtisticns e musicais;

Apreciar todo eSl"ilo de J11llSica;Perceber 0 efeilo emocional das musicas

(olegJia, euforia, medo, amar etc,);
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I) Rccursos utiliz:ldos: Computadores com 0 software "Multimidia para as

cri:mcas Ouvil"e Brincar": sucala para COllstTm;ao de inslnllnentos;

J) Cronograma: Lista de atividadcs para aplicRvito da investiga9uo na escola;

MOnl.Jgem de p.linci com os C.:ut.lZCSc instrumentos constmidos

'*
'*

Dins de aula I hn
Atividades 0' 02 03 O~ 05
Contcudo cOllceitual parle I
COII(Clldo conccitual r~.'rle II

Conlcildo proccdimcntal- pCSqui5.:t
Cont~ildo atitudinal tipos de milsic3

Tr.lbJlho de colag,cm com os instrulllC:l1I~ qUi": Illnis ~osla
Conslruir inSlmmL:l1tQ tl.l SolI:! de :mb com SUC:1tn que troU."!cr.1Jl1de C:!5.1

TCSlando 0 instrumcntoque constmiu

* Indica 3ul3S nn sala de computadores dn cscola ("om 0 .\ojtwart! Ouvir e Brincar.

K) Criterio de :lvali:H;:ao; Com a eslruturu de criterios proposta aqui nao se faz

nccess{lrio (e ate meSillO perde 0 senti do) proceder a lima a\lalim;ao

tmdicional, pois 0 envolvimento dos educandos senl suricicnte para que 0

docenlC cstabeley3 lima avnliac;:ao abrangenle nos aspectos dos contelldos

conceituais, proccdimentais e atitudinais:

• Participa<;lio do aluno em c3da ctapa: (J ponto)

• Produ,no esclita: (2 pont os)

• Empenho na obtetH;ao do material solicitado: (1 ponlo)

• Pmticipayiio da construy;10 dos i.llstrumentos: (2 pontos)

• Capricho net montagem do instrumcnto: (1 ponto)

• Integrayao do aluno nas atividades em equipc: (l ponto)

• Empenho da obtenyao e organizaylio do material: (2 POlltOS)
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L) Interdisciplinaridnde: LingU<lPOItugucsn: Produ~ao de cartazes (escritn),

Artes: Prodw;:ao de caliazes (colagem), const:ru~.10 de instrumentos com

sucata;

1\1)Encaminlwmcnto mctodol6gico das ntiyidades:

Atividndes I cilcaminharnento metodol6gico
Cont~lldo conceilunl la,'le I - Sala de uulu
• Fab.r sob~ a prori!:s3o do IllllSico: cantor. CQmpositor. m.."l.C!ltru:
• E:xplic.'f que 05 instrumctltos JX>S-<iucm caraclcrisLic~ls ("'Onl1111S rdativn.s it prO(llI~'io do wm (corel,!,

palhelJ.. l{lbios c >crclIs~o):
ConlCtido ('oHeciu!:)1 parte n - Sala dos computndore5 uliliz8ndo 0 softJl'(lr~ Ouvi •. e
Brinc;tr

Aprescntnr 0 soflllm..: Ouvir e Brincar is crian~as oricntand(KlS p:tra que c.xplorcm a orquc§tra:
Qrien("r 1).1mque cxplorclll os instnnncntos C loqllCIll sell som: (piano. violino, oboe. f~otc. lub:t,
trompctc. gongo. xilofone):
Orient:tr p..1.r.tque CSCutCIIla c.•••pJic:l~:;iode c;ld:l pcrson:lgem do .wjhmn.' Ouvir e Brinc.1.rsobre OS
instrumcntos indiC:ldos:
Aprcs •.:ntar os instnllllcntos lllusic.1.isutiliz:ldos em uma orqucstra:
Aprescnl:lr 0 som forte (lrompetc) e 0 som fruco (.xilofonc):
Mostr:lr a produC;50do som com b:ttidas Ic"es c fOrtL"S1\;\ mesa; f.'lZcrcom p;llll1:ls: faur com b;ltici:ts
dos I~S: convidar e cSlimubr os alulI~ a tcnlarcm 0 meslllo: cxplicar que c.1.d:l.som c.ria ondas que
550 deslocalllcnlOS de ar que ehegam .:lOSnossos ollvidos:
AccsS3r a ;i,rca de ntivid.:ldc.s do sojilrore Ouvir e BrinC:lr moslr.mdo que c possivcl construir
instnullcntos com 5ucala (reeo-reeo. chocoJho. nauta):

Conteudo )roccdimentlll- pesqui!:t - S:1In de nlll:l
F3br no\'alllCnle 50brc .:lOIT[u~tr.l c que el.:l c composta l}Ordivcrsos mllsicos. cada 11111com seu
instruillento IIIl1siCJI:
Lc,'ar par3 s..1.b.alguns rt.'Cor\es de rcvistns. jomais au folhetos que h.:nhum fOIO£I"fbs de
instrumcnlos music.1.is:
Scp:u:u com os aillnos os instrumcntos que s~o utiliz.1.dos n3 orquestr3:
Enfatizar 0 tempo medio de e5tudo c pr;i,tic.1.p..lr.t (ocar ;llguns instnunentos: \'iol:io cI:inico: 7 :l.IlOS:
piJ.no: 12 anos:

• Aprescntar ~lorigem do pi3no (1700 - Florcm;..1.- ((:;Ii:l.).lrompctc (1500 3.e - Egit"O- cncontr.ldos
trompclc de prnL.le de ouro Il:t (limba do f.1.r36TUlanhmon) e vio1:10(1500 - ESfXlnha- cram bem
Illcnorct que os 31u3is violOeI cI:ls!iicos). pedir \),,1r.lque se lelllbrcm da cxplica~10 dos peAOl1agcns
do so/hm,. •.Ouvir c Brinc.1.r.

Conteluto rttitudinal - tipos de mllsic:l - SalOl dos (,OIllIHlt:Hlol'CS utilizando 0 ~'ofrll'(frt!

Ou\'ir e Brincnr
Aprcscntar as manifcst3<;:oes3t1istic.1.Shg3das :1mll.sic3 (a d3nC;3,tc..1.tro.filmc. fCSt3Spopubrcs):
Pcdir 1).1.r.l3S crianc;.1.sque ouc;.'\m3 explioc-.io do pcf1On~em do 5Ofill'orc Ouvir e Brinc3r que tOCJ.
o Gongo. Paulo N3g.1.13,c.l1.1marJ. 3tcnc;50 p3ra que de c japollts que no J31>..;0 0 gongo C0 tambor e
muito llli1iz.1.dolias ecrimOni:;J.Srt:iigios.;.lsC reslJ.s populare5:
Fazcr 0 meslllO COIll0 pcrsollagclll que 10C:10 pi~UlO.TOil), Romero lembmndo que de c it:l1i31l0e
que 0 ]" piano roi invcnt:ldo bmbcm por um itali3no em Floren<;:a11(\hillin.
Fazcr 0 mesmo com a persoll:l.gem Tup:i Mcxc r\'lcxc que toc:\. !l.!lm:tr.1.C:\.S.Icmbralldo que ele e de
ori 'cm indi 'ena c.g!IC as n\;.'\r;.\cast.'U\lhem{em ori 'em arric.1n~ e indi 'ena;
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Lcmbr~lr que cold:!. nlanifc!\I.Jc;.io [em sua propria c.1r.tctcristic.a, rcgiao c que toda~ ~:io import:mtcs:

Esclarcccr que 0 f:,IO de algllclIl II:1QgOSl'ar de dctcrminado lipo de IIltlsic~1 n50:1 lorna mai5 fei:t, 1llJ.5
apenas dif.:rcntc:

E importantc aprcciar todo cstilo de tnllSic.1. (:l.prcndc-sc.J ouvir mllsiC3. ou\'indo);

Perccbcr 0 deita elllociollal d:l! mtJ!;:ic..1S(.Jlcgria, cuforia. mOOo, :;tInor CIC.):
Pf.-dir aos ailln05 Clue accsscm:l. .:lfC.Jdo .'fq/ilmrt' Ouvir c Brinc,1.f ande 0 pcrsona.gcm M:u"Cc1o Silva
cnsin:l :l collslmir instnJlllcntos com sucala. Oricnt:u para que prcstcm atcm;::1o n" cxplicnC;ia de
como sc constr6i 0 reeo-reeo. :l. fl.Jul.J Illagien. C 0 choc..,lho. pais cles f;u;'io csscs instrumcntos lla
pladc:l.ub:

Tr:tb:tlho de COi:tj!CIIlcom os instrumtntos que mais Io!osta - Sal3 de :JUI!t
• Pcsquis.,r CIII rcviSIJS, jomai5 etc. fotas de iIl5!rUIIICIlIOS que mais costa. rccorUr c mOIlI:!r cartaz

com a( ucles que tl13is 'OSIa; pode dCicllhar lambcm; cslimulc p:ml. Que trabalhcm em COlli )CS;

COlIstl"Uir ins'nllnento nn saln de aula cant SUCHt:. que troux('"rnm de cas" - Sala dt'" aula
Mastin/" c-Ollla abler SOIll com cspira! de lIllI cadcrno all aposlila c uliliz..·u uma c5piml presa por fit:!s
adcsiv::Is c uma canet:l Oll I.ipis:

Orientar par3 a constnl(;ao (b fbutJ. m!Jgica com canudinhos de rcfriger.mlc; dcix:u quc obtcnh:lJl1 0

som com a Ilauta:
Mostr:.r:! eonslnu;...io do Choc.llho com pcdrinh:. c I:.tinh" de aluminio ou copinhos de iogurtc Imidos
por fila adcsi\':l; variar 0 oonte\ldo p:u:. oulros materi:.is (2r5OS de milho. >Of cxcl11plo);

Testando 0 instrumento que construill - Sal:l de aula
• Dcmonslrar como 0 instrumcnto pode s.cr tOC:ldo C 0 50111que obtem c as variary5cs possi\'cis; sllgcrir

quc fa<;am os sonS:lOS pafC5 1150:' )ellas pam obtcr a Will (b:ml!ho), mas que cle pooc tcr nm ritmo:

Mon';!g(,,111 de )ililH'l COlli as C!lrtazrs (' instl'umentos cOlIstl'uidos
Sugrrir :is crianryas que rCUIl:lm os c;ut:lZCS qlle roram produzidos c os illstrumcntos que rOfJ.tn
construidos p:lr3 rorm:lr um p:lincl dos '·in.strumcntos que c.J.d:l um Jl\:lis gost~" e para eOllvid;lfcm as
seus PJ.is a visilarcll1 :l cxposi¢io Ilil cscoln;

5.5 FICHA DE AVAlIA<;:AO DOS ALUNOS

Aillno (a): Idade: _

Data da avalia,ao: __ de de 2003 Plano de allla: () I () 2

Marque 0 qut! () a/uno (a) apresell/oll deforf1la mais preponder(Jll/e:

1) Em rela~fio ao interesse despcl1ndo pelo contcildo conceit un I e procedimental
marque no qlladro I para Muito Interessnda. no quadro 2 pam POliCO Intercssada Oll

marque no quadro 3 pam [Ildifercnle:

aj Contcildo geml: () I ( ) 2 () 3
b) Profissiio milsico: ( ) I ( ) 2 ( j 3
c) instrumentos musicais: ( ) I () 2 ():;
d) ConslTII,fio de instrumentos com sllcata: () I () 2 () 3
0) Confec,ao dos cal1azes: ( ) I () 2 ( ) 3
I) DivlIlgar 0 aSSlinto para a familia: ( ) I () 2 ( ) 3
g) Obler 0 material para construir os instrumentos: ( ) i ()2 ( ) 3
h) Hist6ria dos instrumentos: () I () 2 ( ) 3
i) Aprecia,iio da musica em diversos estilos: () I () 2 ( ) 3
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2) Em rela~ao ao interesse despertndo peto contcudo atitudinal marque no quadro I
para Muito Interessada, no quadro 2 para POllea lnteressada Oll marque no quadro 3
parn Indiferente:

a) Conhecimento dos instrumentos: ( ) 1 ( ) 2 ( ) 3
b) Efeilo emocionnl da mllsicn: () I () 2 ( ) 3
c) Goslo pelos diversos tipos de musicn: () I () 2 () 3
d) Obter 0 som dos inslTlllllentos que cOllstruiu: ( ) I ( ) 2 () 3
e) Monlar 0 paillel para exposi,ao dos seus lrabalhos: () I () 2 () 3

3) Em reim;ao il utiliztl~iio e nplicn~iio dos instrumentos, materiais sonoras, varia90es.
illlpro\'isa~oes e ident-ificayao dos sons associ ados it ideia musical. marque no quadro 1
para rvluito Interessada, no quadro 2 pam POlleD lnterc-ssada ou marque no quadro 3
para 1Jl(liJerente:

n) Tenlativn de obler sons diferenles: () I ( ) 2 ( ) 3
b) Explom,ao dos materiais pam constTu,iio de varia,oes: () I () 2 () 3
c) Ouvir musicas de cslilos diferenles (erudita, samba etc.): () I () 2 () 3
d) Apresentar n lodos os resultados de sua cria,ao: () I () 2 () 3
e) Integra,ao de SuaSideias nos dos colegns: ( ) I ( ) 2 ( ) 3

5.6 FICHA DAS TURMAS

TUlllla: TUJno: Total de aluTlos (as) .

Data da avalia,ao: __ de de 2003 Plano de aula: () I () 2

Alarquc 0 qlle a ("rllla apreselltoll de/orilla mais prepolldertlllte:

I) Em reiar;no no interesse despeltado para a integrnr;ao dos alunos (as) pelo trabalho
em grupo marque no quadro I pan! Apresentou, no quadro 2 para Apresentou
Medjanamente ou marque no quadro 3 para Nfio Apresentou:

a) Explora,ao cOlljullta dos illstrumentos musicnis: ( ) I ( ) 2 ( ) 3
b) Colabora,ITo para mOlltagom do callaz: ( ) I ( ) ~ ( ) 3
c) Ouvir alelltamellte os SOliS:() I ( ) 2 ( ) 3
d) Associar 0 illstrllmellto ao SOI1lqlle ele prod liZ: ( ) I () 2 ( ) 3
e) Exposi,ITo de Slla prodll,50 (caltaz e ;1I5tnllllelllo) aos familia",,: () I () 2 () 3
f) Colabora,ITo pam cOllstm,ao dos instrumentos e do seu 1150:( ) I () 2 ( ) 3
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5.7 FICHA DA FAMiLIA

Alullo(al:

Dam:
________ . ldade: _

de do 20Q3

Sobre Si!Ufitho (a) re.'\polltla as If"e.\'r;Jei)' tI st!guir:

n EslamQS C1zendo 111\cscola um trabalho c.'om musicalidade. Ele (a) come-ntoH sobre
isso <til cas,,? Sitll ( ) N~o ( )

_} Ela (a) gosta de allvir mllsica? , im ( Nao ()

3) Nns (ilti.nHls dU<1s semil1H1~ ele a) pediu material (sllcatn) pam levnr para a cscola?
Sirn () Nile ()

4) E1a fnloll que esse mate-rial era para c nstruir instrumento Tlluskal? Sim () Ni10 )

5) Ele (3) pediu material (cartolina. cola, rt~vistas ou jomais velhos) pam fazer lUll

c;ntaz sabre instnlllH."ntos music<lis? Sim ( Nao'

6) Ele (a) convidou a familia para \le·r a exposiy~10 que es1m110S orgnniznndo na escola
sabre: IlllISicH? Sim ( Nno ( )

7) Ele (a) pergulltoll a diferenyH entTe insttlUlli:ntos que S;'10da orquestra e que nilo s;10
d" orquestrn? Sim ( ) Nilo ( )

8) AiguCTll na familia emil ieo. tmbalha om milsicn? Sim ) N: 0 ( )

9) Ele CaJ ve rreqiientelllentl~ alguelll d~t fnmilin t ("tUldo algum instnnnellto musical?
Silll ()N,lo()
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6 PARTE V - ANALISE DOS RESULTADOS

Pmtindo da proposta de estudo apresentada e feita uma avalin\!;10 peln equipe

pedag,6gica da c·seola envoi vida. 1550 sent fe:ito l~om base BUIlla metodologia que e

propostil aqui c com base fins fichas de coleta de clados (dos alunos. das tunnns e das

C111lilias para que possa seT tabulnda e seilS dados recebcrem infercllcias e 3lHiliscs.

6.1 METODOLOGIA PROPOSTA

Ap6s a apliea~:to dos plnnos de auln com ns tUlln:ls. as t1chas precnl.'hidns sao

tnbuladns e :\nalisadas segundo alguns crite.rios e in.1e,rencias diretas pam let:e.nnin:u· as

diferellyas que os recursos utilizndos gernram no processo ensino-apr~lIdizng€,lIl.

As ncha:.; Coram sepnradas em seis gmpos e as respostas obtidas para cada

questi'io fOl1lmcontadas e os dado!o; reg,istmdo5 numa tnbela JllOutnda com 0 31.1xilio d~

UTllti plnnilhn elcJronicll. A partir da contagem d;:ls qUflntidades r~gistradas lias tabelas

e-Ias formn cOIllparadas duas a duas. constituindo pares de- an{uise entre 0 plano de auln

1 (sem usn de reC,UfSOS basead s em computndores) e plano de aula 2 (com usc de

re-cursos l.msendos em computadores e softwnrc

A c(lJl1para~rrO diretn se deu por grMicos gerad sa pmtir dos dados das contagells

registrados Ilas labc:ias e que formn gerados (',om um s !(hr(lrt: de planilhn eletrolliea.

Optoll-se p('la upresenla9Ho dos dAdos de forma a permitir Ulna leilum prog.ressiv:l cia

:lnillise dos dados, geralldo assim quatm grMic s para cada conjuTlto de clados.
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As infertncias fOI1l111obtidas pelo cnlTccruzamcnto dos dados necessarios a cada

lima, partindo-se da contagem de ocorrellcias dos dudos solicitados em cada

infer€ncia. Objetivou-se aqui demonstrar 0 porque de alguns dados que, em lima

primcira analise naa sao tao esclarecedorcs.

6.2 APRESENTA<;:Ao DOS RESULTADOS

Para t1presellta~ao dos resultados aciotou-se uma tabulac;ao linear dos dados

(ntraves cIa contagcl11 das avaliac;;oes). que silo aprescntados indiviciualmcnte na forma

de gnHico de Iinhns em 3D e a compnrac;;iio das tendencias dn aplicac;;aode um metoda

em relnyiio a QutTO e J110strada utiliznndo-se 0 grMico polar. Pam comparayuo dn

diferen9:1 entre os Im!todos adotou-se a sobreposic;;iio dos resultados atnlves de lim

grilfico linear.

Tcmos. portanto lllll total de quatTO gdficos para cada parte da an[llise cujos

resultados sao comcnlados abaixo de cada grirfico.

A planitha que serviu pam 8 tabulny{io c contagem das avnliayocs tambem roi

inserida para que se entenda 0 metodo adotado para a cOllstruyiio dos gniJicos.

6.2.1 Tabela Comparativa das Avalia90es dos Alunos Submetidos ao Plano

de Aula 1 Versus Plano de Aula 2

Foi a pattir dos dados apresenlados Bas tabelas em cada item que os h'l·Micos

Coramgcrados. A tabula~i'io e consu·uida a partir da contagcm das respostas registnldas

nas fichas de avalia~ilo dos alunas j[t apresentadas.
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As cohmas indicadas peJas Ietras a a i. represent8m os itens a seguir. dadas como

respostn, para cada aiullo. it seguinte questao: Em rela'rao ao interesse despertac!o peJo

cOlltcllcio conceituai e nrocedimental marque no quadl'O 1 para ~Jlliito Interessacin, no

qundro 2 para POliCO Interessnda Oll marque 110 quaciro 3 para Inciifel'ente:

a) Conteitdo geml
b) Profissao mllsico
c) InstrumcnlOS musicais
d) Constl1l~ao de instrumentos com sucnla
e) Confecyilo dos caJ1azes
f) Divulg'lr 0 nssunto para a familia
g) Obter 0 material para constTIlir as instnlJnentos
h) Hist6ria dos instrumentos
i) Apreciac;iio cia Il1l1sica em diversos estilos

Tabcla 10~Contagcm das a\"aJi:I~·Uc!li dos "tunos - Conceitual C (lroccdilllt'nt:11

!~=E~;:~~~ E MWcWwEIITAL

- -- J--;rbI'"1 ef ~,
1121 I 1 11':
1 ~ : 1 1 1 1 1 :
:. 211' 1 1:

~~- ~~~-t;;l~i~
:},: 1 1:> 2'

-'I."~,,,7 ~ , 1 } 1 .' 1 1 ,
••,•..;,.... I 1

N..11S"'1~
••.•.r "Ill l 1 ~ 1 1 1 I I 1

L' I 1 ~ , 1 1 1 I

AI<_r_~ .••.,. I' 2 I 1 1 1 1 ~ :

~~A.J.L- -+~I':! ~ ~ ; ~ ~ }
1 1 1 ~' 1 1 1 ~ 1

,.
H 1,0 I:~~ I, h,
12 11111 I 1
1 ~ 2 1 1 1 1 1 ~
121!11 11 _ I

- a ~ ~Ht~l; : ; :
I II! 1 1 : 1 ~

I; 1 1 111 1 1)

I I: I I; J 1 Z
11111122 ,
I ~ III 1 1 2 1

;1; : ; : I : -; ~

I 1 1 ~ 1 2 1 ~ 1 :t
1:, 11 I: I l
I \ ~ I \ 2 1 1 I
1:1 I I III I l'

~;"l_ -HI-~~H~: -t z :1
~t 2 I I 2 1 1 1 I 1
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Ap6s 0 registro das respostas das fichas para a qucstiio I da ficha de avaliay •.l0

dos aiullOs, faz-se a contagcm que subsidianl :I. cria9ao dos quatro grilficos

apresenlados e analisados a seguir.

6.2.1.1.1 Interesse despertado pelo conteildo cOllceitual e procedimental com a

utiliZ3y30 de fecursos convencionais

iflf,UUM do.-tpoIrtado ~Io COnl~udo (Onni!u2' t plQ<;f'dlmfflt,,'
" •••OIIi-'(lo TU"""'" A • lte-curlOS eOrMl!ncion.tia

llustrn.,-Uo 2 - Contcudo cllm:citmtl c IJI'Occdimt'nl:&l. Rr:CIINO conn:.ncional

Tabc-hI 11 - Pc~cnluah dol' conlcu!lo!'i COllccitual c IUllccdim(,lltal - Rrcunm ,'oll"eudonal

abc d e 9 h
Muito Interessada
Pouco Interessada
Indiferente

43~" 29% 43% 67'" sn. 38% sn" 33% 38%

43'1. 620/, 57% 33% 38% 57% 43% 48','. 52~'.
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Com reJa.;ao ao COllfelldo geTal - item a - 57%)apresentou "pollea interesse" ou sc

mastroll "indifcrcnte" ao estudo desses coutelldos e apenas 43% demollst:raram -'multo

illleresse"

Dos nove pontos investigados idcntifica-se aqui que aperras Ires deles liveram

destaque como "muito interesse"; d - constflu;iio de instrulllcnlos com 5ucata (67%); e

- confec~ao dos cartazes (57%) e g - obter 0 t11C1terial para construir os instrulllcntos

(570/0)ficamm aeima do pOlleD interessada DU illdiferentc.

Destaquc-se <linda que em cinco dos nove pontos investigados predominaram

como de "polleD interesse" peJas criruwas: b - profissao musico (62~~); c -

inS1Tumentos musicais (57010); f - divulgar 0 assunto para a familia (57%); h - historia

dos inslTumentos (48%) e i - apreciayao da Illlisica em diversos estilos (520/0).

6.2.1 1.2 Interesse despertado pe.lo contelldo conceitual e procedimental com a

utiliz3yao de recursos Illultimldia

tnte.resse de:pertMlo pHO co"",UcIo conttiluJoI '" Pf:.c«fimtnl;J1
AV;Jli~io TURMAB - ~cur_ mu1tlmidi.ll

lIustr;u;~oJ - Contcililo cOllccihml (' pnlccdill1cntal- Rccuno mullimidi;l
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T:lhcb. 12 - P~I"(:cntu;lis de ~onlClidll t'0l1tcitU:11 e \H'tM.'etlimcnt;tl - Ret:ursll~ multimidi:1

abcdef 9 h
Muito Interessada
POUCoInteressada
Indiferente

81'" 43% 67% 86% 76% 67'10 71'10 57'10 62%

19% 57% 33% 14% 24% 33% 29% 43% 38%

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%

A amilise isolada dos dados para a tunn3 que utilizou recursos lI'Iult'imidia

demonst"ra lIllla predomilHincia do cOl1ceito '~Illuito interessada" Houve ainda 0

acrescimo do interesse pelo item b - profiss;io Il1LISico. as que apresentaram "I11uito

interesse" nesse subiu de 29% (nn tUfm3 que utilizou recursos convencionais) para

43% (Ila tUlllla que utilizou recursos Illultimidia).

Identific(l-se ainda que dos nove pontos invesrigados aita deles despenamm

o'lI1uito interesse": a - contclldo geml (8 I%); c - instTUTllCntos musicais (670/0); d -

COllstTu~ao de instrulllentos com sucata (860/0); e - confec~ilo dos cmtazcs (760/0); g -

abter 0 material pam construir os instTllllle"ntos (71%); h - hist6ria dos illstnunentos

(57°~) e i - apreciac;lio da Illlisica em diversos estilos (62%).

t:. importante destacar que nao foram registrados alunos "indiferentes" n qualquer

dos ilcns. indicando que u utilizilC;itO de rccursos mais adequados a cada conrelldo

f<lzem os alullos tomarem uma posivao (rente ao que esta estudando. scndo. portanto.

mais criticos. Essa tcndencia fica dcmonstrada no gnifico polar abaixo quando

podcmos Icr um deslocamcnta do conceito "muito interesse" pam 0 lado esquerdo

(com uliliz:lyf'io de multimidia) e tambem no gnlfico de linha no qual as linlH\s
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pontilhndas indic<lm a utiliz39ao de recursos convencionais semprc abaixo daquelas

linhas cheiss que indicam utilizaclio de recurso Illultimidin.

1°"__ '_"1O_.lt11 •••_

:!.:.I---

lIustnu;i'iu .j. - Polar - ContclHlo conedtu;!! c IInKC!dim('lItal

$obl~po<Ih;,;o dos d~dos ~bl.lnltlnu dt'lpetUdo ptlo eOlMtUdo co;nt';lwl ~ procedilMnt~1
AV;Jn~.io RKUf~ c:~nclonJis YeISUS JtKUllOS multlmldill

1-----'--=--0..----------,-' --' •.-
~..:- - -:- ....•~ . .

lIust!";Jr;iiu 5 - SobrcIJOsir;i'io - Contl.'i,do conceitu;!1 c proct'dimcntal
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6.2.1.2 Conteudo atitudinal

As COiUIlClS indicadas pcJas Ietras a a e, representam os itens a segllir, dadas como

rcsposla. para cada aluno, it seguinte questao: Em rclayao ao interesse despcrtado pelo

conteudo atitudinal marque no quadro I para Muito Intercssada, no quadro 2 para

POlleDIlllcressada au marque no quadro 3 para Indifercnte:

a) Conhecimento dos inS1Tlllnentos
b) Efcito emocional da Illlisica
c) Gosto pelos diversos tipos de mllsica
d) Obler 0 sam dos instrumentos que COTlstruiu
e) Montar 0 painel para exposiyao dos sellS trabalhos

Tahcla 13 - Cnnlagcm lias :l":IIi:If;OcS dns alunos - Atitudinal

. COIlTEUDO AllTUDINAC--
Tum ••A· Ccn.cncional

" ,,l'Junol\\ , , , , ,
Al.lf1oA2 , , 2 , ,, , 2 -, ,
A~M , , ,
,o:lX»A!) 1 1 , 2 2

"' •.•."A7
AunoA8 2 , , 2 ,
A'I,nO!>9 , , , , ,
Al.wAII ,,, , 3
,IO,UIloA12
,oJuIl"Al:l , 2 , , 2
l\IIJ!oAl<: 1 , , 2 2

A~A_"_ ,--' , , ,
AUlI"AI(I , , , , ,
AI•.•.•oAI7-- , , , , ,
"'\fiIA19 2 2 2 , 2
Al.r1oA:lO , 3 3 1

"'"""S, '2 '2 , ,
,/lJLJflO[32 21' , 1 ~I---;)r , ,, , , , ,
AI.no65 112 , 1
~~06 'I 2 2 2
AJunoB7 , , 2 , ,
~~'" 1 , , 2 ,, , , 2 ,
..•.•.•"'610 2 2
AI.noBl1 , 1 1
A'~B12 , 1 2 1 ,

2 ,
1\.\1'10814 , , 1 2 ,
A/>.IlOB15 ~ ; 1 1 , ,~ , , ,
AlJlQ817 , 2 2 ,, , 1 1 ,
A./u:loB19 , , ,
AISlOB10 1 1
M.noB21

~ARA Llt~EARCONVENCIONAL

Poucoln:eressild~C

OADOS P.<IRA SOBREPOSl Ao

t-'ouco Irv.eressaCIiM I II U ~
Indlf¥er1eC 0 2 2 0 1
Ir,clililrenieM 0 0 0 0 (

Po••r:oln:1!rPSSad~C 11 11 11 P 8

IndilererlaC 0 2 2 0 1
14 lJ 1J 1~ 11:;,

=ouc:>lnteres!adet.1 79665
00000
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Apcs 0 registro das respostas das fichas pam a qucstao 2 da ficha de nvnliayao

dos alunos. faz-se a cOlltagcl11 que subsidiar:10 a criayi'io dos quatro gnificos

aprcsciltados e analisados a seguir.

6.2.1.2.1 Interesse despenado pelo contclJdo atitudinal com a lItilizfl.C;iio de recursos

cOllvencionais

Int~u.~ doel~lt~o pdo <;onIt6do atiludirul
AY~r~iio TURUA A - RKur~. cOlTYllncian~l.

Uu~tratiio 6 - ContClulo alitullinal - I~cctln;o COl\,"cncion:d

Tabcla ,-I - Percentll;!.1 do contctHlo :ltitlulin:tI - Rl.'Curs(t conWllciomll

abc d e
Muito Interessada
Pouco Interessada
Indiferente

43% 38% 38% 57'" 57%

57% 52% 52% 43% 38%
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Dos cinco pontos investigados identifica-se aqui que apenas dois deles tivenltn

destnque como "muito interesse": d - abler 0 50111 do instrumenlo que conslruiu (57%)

e e - 1ll0lllar 0 painel para exposi~ao dos tmbalhos (57%).

Deslnque-se nind3 que em tres dos cinco I)On105investigndos predominou "POliCO

interesse" pelas crian~as; a - conhecimento dos instTlImentos (57%); b - efeitos

t!'mocionnis da milsic..1 (52%) e c - goslo pelos diversos tipos de ,"(Isica (52%).

6.2.1.2.2 Interesse despcl1ado pelo conteildo atitudinal com a utiliz8vao de reclirsos

lIIultimidin

lnt@leSSf'dupeIUdope:loeMll_llIlollltlldhul
"'wl~io TUI'tIolA B .l\eeursos mullimidla

lIuitrm,:iiu 7 - Conlt,udo :llitudin21 - RcCUniO "tuUimidi:&

Tlthela 15 - l'cn:cnfUal clo cunlcutlo ntitudinlll - RccllI'SO nJultimidia
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abc d e
Muito Interessada
Pouco Interessada
Indiferente

67% 62'~ 62% 71',. 76%

33% 38% 38% 29% 24%

Ot;~ O~~ QIlt> 0% 0%

A an:ilise isolada dos dados para a turrna que utilizou recursos multimidia com

relac;ao aos conte(ldos atil'udilwis demonslra lima predominfUlcia do cOllceito "muito

iIHeressada'''. HOlive ainda uma redw;ao da predominfincia no cOllceito «poueo

interessada" em lodos os itclls.

Nesta leitllrn do gnifico nota-se lima clam influencia que os recursos 1l1ultimidia

~xercem sabre as. atitudes dRS cri:lIlC;:1s refon;.ando e potencializ(lndo sua participac;;10

em todas as atividades propostas.

Novnmente nota-se que naa foram registrados alullos indiferentes a qualquer dos

ilens, reafinnando que a utilizac;ao de recufSOs mais adequados a cada conteudo fnzenl

as alUllOs tomarem lima posir;ao frente ao que est.l sendo estlldndo. p011nnto, mais

palticipativos. Essa tendencin fica dell10nstrada no grnfico polar abaixo quando

podemos leI"UtH deslocamento do conceito -<muito interesse" pam 0 lado esquerdo

(com utilizacriio de Illultimidia) e tambcm no grafico de Iinha no qual as linhas

pOlltilhadas indicam a utilizacrao de reclIfsos convencionais sempre nbaixo daquelas

linhas chcias que indicam utilizacrao de recurso multimidia.
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lIu~'r:l~·iio 8 - Pol:lr - CnntcluJo Oltitlltlin:ll

$Qbf~po~io 00& dados sobfe inUrn ••dupertJldo !Mlo oonte6dQ "I;tudinal
AWlII.lO;'o Rocur.a convention,.;" YtfIU. RKUflo01 multlrnkll.lO

!
•••••• I

I1uslr:u;:io 9 - SobreIlOl;:i~:tO - Contcutlu :ltilutlin:d

6.2.1.3 Utilizac;ao e aplicac;ao do aprendizado

As coiunas indicadas pelas telras a a e. representam os itens a seguir. dadas como

resposta. para cada aillno, ~)seguillte questao: Em re.l<lyao ii utiliznt;ao e aplicfl~ao dos
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instrumcntos. materinis 501101'05. var1ayoes, improvisi1.yoes e identific3y30 dos SOilS

llssociados if ideia musical. marque no quadro l para Muito I.ntcressnda. no quadro 2

pant POlleD lnteressada ou marque no quadro 3 pam lndiferente:

n) Tenlativ3 de obler sons diferentes
b) Explorac;50 dos mnteriais pura COnS1TlI(;:ao de variayoes
c) Ouvir Illlisicas de eSliios diferent"es (erudita, samba etc.)
d) Apresentar a todos os resultados de sua criayHo
e) Integrac;ilo de suas ideias aos dos colegas

VTU:Al;l>Qe.&I'\JC.A;.o.o,_~·c_....._

Tubel" I(i - CUllt:l:.\cm dIU :1nlli;t~uc~ dlls :lluno~ - UtiliZ!u;:UJ c :tlllic:lc;:ilo

""'I"'~_ "' .• '.1
1\041_'" 0 a 1 I ~

Iobt' ~

,',· __ c
"~'''_'!ll,j--, .t" "".'1)

~ 0 ~ I •

~ a • ; :

Ap6s 0 registTo das respostas das fichas para a questfio 3 da ficha de 3vali{u;:ao

1,'1.-1,,_1, "'i'I'~1
8 r. r ~ :

o.oo;;-;~ •••••.~

,"' •• '_ •••• 1': 1~1:.';:'·
', •••..• , __ ,=- "111'
.••••_ ••c • v;, ~
•.....!·_M "",·l'~T

• ~ , ~u
U"t.;

apresentados e analisados a seguir.

dos alunos, faz-se a conlagem que subsidiarao a cliayao dos quatro grafico5



102

6.2.1.3.1 Inlercsse despertado pela ntilizilyaO e aplic3yaO dos conceitos e.studados COlli

n utiliz89ll:ode re ursos com'encionais

Int£resw dUfMrtado em lebl;io;ll utlll~l~ t aphc"Slo~ in,lrumtnlo., rmttltlli' MncHO,.
Vll~6eI.lmproviJoll!;Oes t! idenllnCII~O do:>$_ U\OltllldOJ;II 1dei.1 muli<:111

A\'lIl1~~ TURrAAA- ~eur_(;_nckMl~.

---------i )C!'''''/IJo_,.,!
~PWl""I"""-.I·1
,OIU1_ I

III1\tnl~~i1t1 10 - Rt"CUI"S1i nmn.!llciomti - Utilizu~:w C :llllicat;:'i.\)

Tabd:t 17 - Pcrt.t'ntual de IItiliz:u;i1o e uplir.n~a{l - R('('u~os conn'nci(lIlais

abc d e
Muito Interessada
Pouco Interessada
Indiferente

57'..- 57% 36% 57~~ 48%

43% 43% 52-••3t% 43%

0% 0% 10% 5% 10%

Dos cinco POlltos investigudos identifiea-5e aqui que apenas um teve

predominfmcia no conce,ito '"POliCO illteressndn" Em rela<;uo a utiliz.'\y3.o e aplicac;~o

dos cOIlc.eitos aprendidos. As crianyHS demonstram lima slIrpreendente v made de

descobrir e exaurir sua descobclta e sua prodw;:ito illdc-rendcllte de 0 rc urso djdittic
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utilizndo SCI' mais estimulante au naco pois quando cia descobre que e capaz de

produzir coisas marnvilhosas ela se cmpolga com sua criayuo e. com isso. disscmina

isso entre seus pares dentro do grupa.

6.2.1.3.2 Interesse despertado pela urilizH,ilo e aplicayao dos couceitos estudados com

a utilizm;:ao de reClIf'SOS Illultimidia

In'"~_ d••~rt"do ~mrO/lalOao'ulIHUI~lo" ;jpli<;~iodOlI In'Uurmnlos, ••••'•••'Ials IOI'lOfOI.
v"rI~Ou, ImPf()l.'i~MI e IdenUflCII;:io do. SoOns 1IS!tOCI.-do •• ldi;l;i.l musk •.

A'\3li~.!io TUAMA B - RKUfWI mulUmldl1l

lIu~Ir:II;5u t 1 - Recursu multimidi:t - Utiliza~iio e 3plic~II;:itl

Tahda 18 - PcrtClllu:t1 tic uti1il:I~:a() C :llIlic:lt;ao - Rccurs05 lI1ultimitlia

abc d e
Muito Interessada
Pouco Interessada
Indiferente

671\ 71% 62% 76% 33%

33% 29"A 38% 24% 57%

0% m." 0% 0% 10%
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A analise isolada dos dados para a turma que utilizou recursos multimidia com

relayiio it utiliz3yiio e aplicayao dos conteudos estudados apresenta predominancia do

cOllceito "muito interessada".

Houve ainda uma redUl;:ao impOItante no quesito inlegra<;:aode suas ideias aos de

seus colegas cuja analise mostra uma predominancia de 57% dos alunos procurando

trabalhar com ideias proprias e pela primeira vez aparece, tambem Hesse mesilla

quesito 10% dos alunos que se mostraram "indirerentes".

Uma hipotese que poderia seT aventada aqui para investiga<;:3o futura, pode ser a

de que os recursos do software, dada sua carga de estimulos dirigidos, pode ter levado

que 67% da pOpUlay30 investigada se Illostrasse com ideias iguais. apresentando um

padrao de opinioes sobre a ronna de fazer seus trabalhos ever os resultados.

Nesta leitura do grafico nota-se mais lima vez uma clara influencia que os

recursos multimidia exercem sobre as atitudcs das crianyas confinnando algo que

antes era uma suspeita: que os recursos multimidia tendem a padronizar a visao dos

eSt"lIdantcs.

Na analise de tendencia pelo grafico polar e pela sobreposiyao de resultados no

gnifico linear podemos ler urn deslocamento do conceito "muito interesse" para 0 lade

esquerdo (com utilizayao de mllitimidia) e tantbem no gnlfico de linha no qual as

linhas pontilhadas indicam a utilizayao de recursos convencionais scmpre abaixo

daquelas linhas cheias que indicam ulllizayao de recurso multimidia. Exceyao feita ao

quesilo e - integrayao das ideias, confonne ja foi demonstrado.
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lIustrnt;tlO 12 - Pfll:ir - Utiliz:u;ao c ;tplicat;.iio

SoI:xe~'~.io do. d:.doc IO~)fe internse M'J"ll;1do em lel~jo;io utilil~ao e •.•plk;"~lo do.
instrum., m:lterl.lil 10ooroJ., VUill,,"I, imporovis~6e. e Ident. de &OnS auoc:illdos i idtiJ. mUli,a'

AV.illj~jo RtcUflo cOfWOII"IClOfUIls'ltfSU. ft~curao. multi midi)

lIustra\,ao J3 - SOIH"tIIOsiC;ii.o - Utiliz:l\,ao e afllica~ao
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6.2.2 Tabela Comparativa das Fichas das Turmas Submetidas ao Plano de

Aula 1 Versus Plano de Aula 2

ESSIl aniilise e lima prop )stn de estabeleccr um3 coerencia entre as resultados

obsel" ados pelos alunos individunll11C'ntee as hlnnas vista como UIll todo. fr~Tlte it

utiliZRyii ou nao dos recur-50S lllullimidia. mas com foe no trabalho em grllp05.

Devido it preocupnc;!o permanente que 11m recurso n11:oseja UI1I iim em si lIIeS1110.

Illas lUll instrument de potcncializac;ao dos resultados e que naa proporcione 0

isolalllt"nto d s estmliwtes em c&lulas individuais de estudo e que 0 foco pam eSSR

:.1Ilalise cstfi nn observn<;ilo do desenvolvimento do trnbalho em grupos.

A tabulat;i'io dos dados de c;l(in tunna e 0 cruz.:unento dos meSlllOS rev-ela llll1

sell tr.lba.lho.

compOl1amento curioso d:l. teTldencia que 04 grupos tern em cxternnr os resultados do

jTRABALHO EM GRUPO

Tabclot 19 - COllt:t~('m d:ts antlilt\'ues d:ts turm:1!1

abc d 9 .1.
1 2 1 ~ 1 1Turma." •ConYincional

AOfMM---
Apr~enj,lU fT\@oji~n~rn!ffiI!i (

DADO!l PARA POLAR

!J!. r~AntmJ(. 1 (I 1 (\ I 1
:Af;r·"5.00lou ll1'!:!di":!'UflWnt;; C' Q 1 0 "('j

Inne I""'~nt(.u( 0 t'J 0 Q

Aor~lsntouM 1 1
Pprnemou me1i:lr.::I1'l'\Ji!nt~ M 0

L -1illJc1 ililU!&rma B _Multim'""d"".C----l1.L-r';1,~·'+IL,,;,t-l1L!l'J7,1-';1,-';1,

DADOS PARA LINEAR MUL TIM!DIA

ApriSilnlJ;i(JM 1 1
Apr!l5~fll.QU m~i~flomOl(\~ 1.1 (i

N:to e rKefltou MOo 0

DADO! PARA SOBREPOSI AD. b < d . t
Apr"'""r,l't;uC I n I 0 1 1
.eprv-:"'ntnuM I I 1 I I 1
IApr~:,j!nt,,.u fnl'djM1~mM'ri:~C 0 1 0 1 0 0
~.()~Sfr<t\j1,J"","dI~1m!nt'" M 0 0 0 0 0 0
H~t\ Cl:'·r~l:tntou C 0 0 0 0 0 0
N;\o opr~entnu t.I 0 0 0 0 0 0
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lIuSlrat,'af) 1-1- RccurliO conn~nrion:tl- Trabalho em gnlpo

Quando se utiliza recurso convencional. os grupos parecem se conceniTar mais

quando 0 asslinto e cOlTIunicar os resultados de sell ITabalho a terceiros e tendem a naa

cooperarem enlTc si au manterem lima coesao ou urn comporlamento eririco quando 0

assunto diz respeito ao descnvolvimcnto do proprio trabal.ho. ISIO equivale a dizer que

o que irnporta e apreselltar os resultados e que nao e laO importantc desenvolver um

trabalho colaborntivo e ctitic·o.

h·".__ ••••o;>"'"moo.,.<>;* ••••&~"."'''.bo».. ••••lr••"
_"","kTV'U.I"It __ •.•,_ •••~11"'hllo

IIU5tr.It;UO IS - Rt'i:urstl llIuUimidia - TralJulho em ~1'lIpO
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Quando se utilizn recurso Tllultimidia. apesar de alguns aiullos (collfonneja vista

11•.15 alullises individuais) apresentarcll1-se indiferentes OU POliCO interessados em

integrar suas ide-ias as de sells coiegas, os grupos em si acabam tendo UTll3 coesao

maior (devido ao elevado interesse da 1l1<lioria) disseminalldo esse interesse dentro dos

gTUpOS fazenda com que sells resultados sejam expressivos, tanto no desenvolvimento

das atividades quanta na apresental(ao dos resultados.

Fazendo 0 cruzamcnto e intcrpoiarvtio dos dados a leilum do gn\fico polar <lcusa

lima clam tendtncia positiv3 n3 utiliz3Qfio de recurSDS multimidia e, no caso do grafteD

de linhas que trnz a sobreposirvao dos resultados. a conccntm<;ao dos resultados

positivos e a grande oscilacao quando cia nae utilizacao des recursos l11ultimidia.

IIlIstn.~,:loHi - G.-Mien pular - Tr:lb;dho l'nl ~ruJlO
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Int<:'I~.$M dUptil3do int'OI~.kI do.$ ~uno. peto U,,!)3lno em llrupo
AV.lIIU\j&o RIICUlt.O cow.-.ncionais vt/ISUI RtCuI.ot mulUmld~

"..--'.~-:-~'

IIU.!ilm~i'iu 17 - SohrellOsil,"iio - Trabalho em gruJlo

6.2.3 Tabela Comparativa das Familias dos Alunos Submetidos ao Plano de

Aula 1 Versus Plano de Aula 2

Nessa terceira cOmpara«30 n investigayao e com as familias dus criam;:as

envolvidas no estudo. Objetiva-se que pelo cruZllmcnlO das respostas das familias seja

passivel cncontrar tlill ponto em comum entre 0 envolvimcnlo que as mesmas terH:o

nos lrabalhos que sellS mhos desenvolvem na escola, eslendcndo assim a atuayao do

saber t~lIllbel11 para 0 ambiente faTniliar.

As pergulltas feitas a cada f~mnia sao fechadas em questoes que admitem "Sim"

ou "Nno" como resposta lima vez que se pretende localizHr lima tendencia Oll padr:'io

na invcstigayao. As questOes sao assim cnc3minhadas: Sabre seu fiUlO (a) responda as

qllestocs n seguir:

I) ESIOInos fazendo nn escola lllTl trnbl.llho com 1Il1isicalidade. Ele (a) comentou sobre
isso em casa? Silll ( ) Nffo ()
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2) Ela (a) gosta de ollvir music,,? Sim () Nao ()
3) NHS uirimas dU<ls sem3nas ele (a) pediu mnterinl (slIeatu) pam levar para a escola?
Sim () Nao ()
4) Ela falou que esse material era para c0l1s1ruir instnullcnto music:ll? Sim () Naa ( )
5) Ele (a) pediu material (cartolina, cola, revistas Oll jornais velhos) para HIzer urn
cartnz sabre instnlTllentos musicais? Sill1 () Nuo ( )
6) Ele (n) convidou n familia para vel' a exposi<;:iioque estamos organizando na escol:1
sobre Illlisica? Sim () Nao ()
7) Ele (a) perguntoll a diferen<;:3 entre instrulllentos que sao da orquestra e que nao 5110
da orqllcstTa? Sim ( ) Nao ()
8) Algucm na famjJja e Tlltlsico. trabalha com m(lsica? Sim () Niio ( )
9) Ele (3) ve freqilentemente alg.uem da £<\11111in toeanda aJgulll instrumento musical?
Sim () N,io ()

FAMlllA$
TUrTM.A.C.fl'lln~'-""

Tllbcla 20 - Contagcm tJ:a~ fidHtl' tlas f:tnlili"s

I, 2 , . , IIi • ,A.:l.n:I ..••~ ,,> , s s I I~
"1omA2 ••· 5

S "
s ., N

1fI.'\In)J\l S • S S 5 I I. S " "NIIMU N ··.•·" " N
A\.~AS ,,,,,,," '.
Au","" • ••, , " " N II
A\:M ..••7

"
e 0 , ··." .AillnrlM " ·, S I>I II " " "jA<url) Ali ~ I S s S s " " " "1'\)J,,~Al0 ·· s s ··" " ,i~~~~~;3 , S S " • > II ,, , s s s , " " II

!"'1Jh~-"; , s > , 0 H " " ,Aun' ..••14 S " " " s " S N "A:lJn)""15 S " ,c " s ," "AlunO""lt; " s > s • " " "A1unoAl1 • S S S , " • " N
,tJu(1~All , S S S " 3 I:. " N
A~rl\)..:t.lt1 S S S S s I ~ ill S "..t\unJ)K$J • S 5 S • S S " "~ "" S 5 S " " s

J
a..-OOS PARA UN€AR COtNEUClot4Al- -r".\" !ilr. 7 It g
$111 II I~ 10 10 11114 10 1 •
II).) l2 I 1 1171111') 17

1 .• 1 .t 5 fI 7 I II

1'-'$:0 Z') 10 l-tllO 2 {
701tI1'020l'I.llltl17 I 5
S 2 I 1117111<:1 17
11 1 1 11 :11410"

, , '" 5 · 1 . .
-"' , S ·S S ,,

" '>

"'""'" S , S , S " tltll
OJ S • ••• S " " S

""""'" ····• S • fkf..•..'" s ,,,, t. :;
""" .. •• S • •Ts..•...•, ·······" ....~'" S S S ··., S tilt.

"""eo S S , S S , S II1II
•••••••SI0 ,··• • S • tl II
A:l..ncOI1 S ,• , " ,·l.U.!!.;lob-o;BI1 , • S S • , S II II

",H:II:I , • > · > ,·" II

~ • S S S • II , II II

S •• •• " "A:uoo!:m , •· s , , s " ",....,817 S • S S • " " " "~13'1 • ,• ,,· II " ,JttuneBI. 5 5 5 S S 5 5 11111""".,. ;~ " " Il 5 " 5 ., 5..• 1 S ..i...~

DADO. PARA lltlEAR MULTIMIOIA
1 , ~ " !i r; 7 II III

SOUl 202'020 2'0 ~"17 II!
II.); 5 .<. 10·I~

OAOcn PARA IOBREPO~ a
2 J 4 5 t 7 • !i

II I':roZO lB 111:) 2·'
~ 2 II I 1 7 11 191 17''''cStrnM 10 XI ZO ro 10 I~ 17 11 5
I 1 1 11::; '<'10110
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6.2.3.1 Investigayaa sabre a perfil da familia em relayaa a musica e a

participayaa da crianya - recursos convencionais

P;lItici~~io uill.amlil. no tUlbalho com m~inlid.dII
"'\'~liA,lo TURfot" A ·1te<:o.HIOI COfl'l'tnclon3il

lIustra~ao 18 - RccUl~' cllu\"cncionlll- Fichas d:u fnmilias

Tahda 21 - Perccntual de CIIHlh"imcntu <his f:lmilias - RecuNO corH"cncion:,i

2 3 4 567 8 9
SimC
Nao C

As qucstoes 7, 8 e 9 sao indicativas da intervenc;:'io da familia no cotidiano

escolar e n:t complementnc;tio d05 cantelidos que a crianC3 nprende na escola. A

P3fticipacao dn f<l1niIia Besse sentida pode se dar pela interesse dos pais nos aSSlintos

que a crianr;.a cstudn OU por solicitm;.ao dn propria crianC;3 quando a mesilla estil

Illotivada para isso.
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Nota-sc aqui uma tendencia a 11aO partlcipa~ilo da famHia au a IlaO solicitac;;ao d3

crian~a pelo sell apoio, pois as respostas "'N.io" sao preponderantes.

Sobre as questOcs que envolvcm direlamcnle 0 traballlO que a crian~a

descnvolvenl, perccbe-se que cia procura as subsidios necessarios em casa para utiiiz:l-

los dcpois na escola. seja pela solicitac;;ao de materia is adicionais nccess:lrios seja pela

simples cOlllunic3ryaoque as mesmas fazcm aDs pais indicando que estc10 empolgadas

com tiS atividades dn escola.

-.- .•••4Jo1_1._ ••_""~ •••••1•••_
A~iollltllll ••.••__ •••••_.

lIustnt\,uO 19 - Recul1iO lIIultimitli:l - FiI;h;ls das familius

Tabcla 22 - PCITc-nlual do c"l"oh"imcnto thiS famili:u - Recunos multimidia

2 3 4 5 6 7 8 9
SimM
NiioM

95~ 95% 95% 95% 9S'A 76% '1'" Y.to 24%

Com a utilizavao de recursos multimidias, Ilot'a-se ullla importante tendencia em

as crianvas envolverem mais os fmniliarcs. seja cOl11unicando, seja solicitando

materiais e lima red1l9uo sensivel tmllbem Ilas criall9as que IlaO 0 fazem.
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E passive\ IeI' ainda que a pnfticipac;iio d~\ familia aumentoll por exigencin da

propria crially3 confonne se pode observar pclo aumento de "Sim" na questao 7, mas

<linda assim as falllilias nao se cnvo!vcm ou procuram influencial" tanto suas crianyas

como poderinm Dll dcverialll.

Na intcrpolactuo dos dados pode-se leI"no grMico polar uma clara 3mpliar;.ao da

participac;ao dos familiares quando os conteudos sao trabalhados com recursos

Illult"imfdia (peJa exigcllcia e empolgar;:ao cia propria crian.;a) e no grilfico linear que

aprescnia a sobrcposicrao dos clad os d3S duns aTl~i1ises e clam a leitura que quando sc

utiliza recurso convencional (Ilnha tracejada) as criany3s envolvem menos suns

familias 110 sell cotidiano escolar.

Plltkip3~10 d;a 1<111"111 •• tI(I trlll)lHlOcom music:lIlldllde
AYlll~jo RtclH.oconvenc:1onrls WI.US "tcun.O& mu1timidll

lIustnl~'i'iti 20 - Puhlr - .'ichas lias familias
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~""~""~~"1fi>mill ••••w"""",U.llm~lun,."",
Ay.l,;ac" """,",-_""_""""l'iutlllM: ••,...multimtl;1

llustr:Wiio 21 - S{lbn.·JlI,,~irll0 - Fil:hm~ ,hIS f:1miliU5

6.3 CONSIDERA<;OES SOBRE AS PARTES IV E V

A "plic,,'i~O dos pianos de aula I e 2 e a ador;' 0 do metodol gin proposta pam 0

levantmncnto de dados indicarn pistils seguras it cscola que pretende conhecer de

fOl1n:l expressiva e segura 0 perfil dos seils edUc.alldos, sellS anseios e como eles

pr'prios e SlI;tSt~unilias reagem no 1150 de rccursos das novas tecnologi8s em sala de

Auln.

Ao COlISe-gull quantificar os ganhos Oblidos com a ~Iplica~;lo das NTIC em sala de

aula a escola poden\ planejaf de formu efeti a sellS investime.ntos e saberil como

direc.iomu seus esforyos de capacitnc;::'io dos docenl'es. ale-Ill de poder ir com segman98

em busca de ferralnemas adequadas para descnv liver projetos significnti OS ;"1

cOillunidade esc()lar.
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7 PARTE VI - APRESENTA9AO DO SOFTWARE TUTOR

Utilizado n estudo aprcsentado, desde sua concepcao. an{llisc. projet.

desenvolvimento e testes. npresenta-se uqlli a (nvorc de na\fegn~:10dQ .'j0fiH"W-C Ouvir e

Brillear e as te-las padrao c.riadas pa!'a sua utilizill,';\O e assim tnmuCIll os dctnlhes do sell

fUI1cioTl3111cnto e de slia proposta pedagogica de trnbalhar a musicnlidnde c.om (,~rianlfas

de -1-a 8 3110S.

7.1 0 SOFTWARE OUVIR E BRINCAR

E llIll prociuto comcreiai desenvol\'ido petn Profi ·sionais.cQIll Consultoria

Educat'ionul e que t~m pOl' objetivo a estimulncito da 1ll1lsicalidade pMl1 crianc;ns de

quatrD a cite :mos.

Desenvolver lim .'Io/hrGI1! pam :tpli ::lCnO om as crianyns C Ilmito mnis do que

simplcsTllf"llte auim<lC:'io.som, desenho. cor e IllQ\"il1lC'nto. 0 enCf11l10 e as OP90CS que

s~10otc.rC'cidas as ctiauya5 precisam ter significado pam 0 seu desetlvoivimemo e

estimll13~.iio (bs. percep,,"oes 3udilivas. visuais, sinestesicas e dns reial;oes socinis.

le\·3ndo .1 crial.lca a estabelecer rela~~oes consigo meslIlo e com 0 lllt"io eJll que vive"s.

""Este ,'i.(~/hrtlrr..· tem como objctivo e.stillluiar liftS criall~as de quatro a oito aTlOS a sua

<:apacidade de expressl1:o. improvisBvllo. cria §(l e i.1lteresse peJa mllsica. utilizando-se

para isso de cOllta~iio de h.ist6ria, atividades.jogos e brincndciras din.::rsils",.6i;

PROFISSIONAI$.CO)l.[ CQmo Ou,·i," Blim"al". Di..'iponh--ei
<hllp:llw\\ II .pmfission:ti!lO.coIIIJpub!icJHJIIVou\"ir~cJ)rincar.h[Jll> AcctiQl ("n! I[jun. 2!)(lJ

lei.
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"A criat;ao do Ollvir e Brincar levol! em considernlfao todos esses elementos e

cOlldi~oes. Foi dcsenvolvido vis3ndo 0 dcsenvolvimento e estimulaytl0 das

inteJigencias mitlriplas comc'Yando pcla Illllsicalidnde, reiacroes interpessoais e

intrapessoais e espacial".67

o produto e composto por lIllI CD-ROM muitimidia que conH~1l1 a narrac;;.10 e os

desenhos do c1{lssico conto SiUIoTlico Pedro e 0 Lobo a\c~m da orqucstra com todos 05

mllsicos e sells instTlllllclltos musicctis.

"A parte dedicada as atividades eSl"imula a imaginacrao e a criatividade das

criany3S, inclusive com jogos eletronicos. brincadeiras ao ar livre e em grupos:,(,J

Siio seis brincadeiras para fazer elll grupos COIllO "A dall93 do chapell".

"Instrurnentos imagin:irios", "Quem SOLI ell?" e Qutros. Nas atividades sao ensinadas as

eonstTur;:oes de seis instr1l1l1Cntos TllUSiC;lis com sucata como "Flauta iVlagiea",

"Choealho", "Reeo-reeo" e OlltrOS. e mais, tem ainda cinco tipos de jogos para brincar

no computador scndo tfl!S nivcis de quebra-eabcr;:3, liga-ponto e pintura de

personagens, lodos voltados ao desenvoivimcnto du pereep~~o uuditiv8 e visual das

CrianY3S.

As crian<;-as poderno ver a fotogra.fia de cada mll dos 22 instTumcntos da

orqucstra, ollvir 0 som que eada tll11 produz, conheeer 0 Illllsieo que toea 0 instrumcnto

alcllI de poder ver 0 desenho do milsico tocando sell illstnnnenlo musical, a fotografia

do inslnnnento real C 0 S0111que ele produz.

Gild.

al1d.
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7.2 PROJETO E DESENVOLVIMENTO

o soJhrorc Ouvir e Brincar foi desenvolvido confonue um modele de navega~ao

inruitivo £1 Cri~ll(fa de quatro n oito :mos e que pennite a livre explor:H;ao dos

contelldos, apesar de que 0 mesmo pode ser orientndo por lllll adulto com intenyoes

did{lticas Oll para atingir objetivos especificos, como, por exemplo. a) a explonH;ao dos

inslrumcntos de perclissiio, b) brinc,adeiras em pequenos grupos envolvendo I11llsica ou

SOilS. c) explorayao das etnias dos TllllSicos, etc.

7.2.1 A Concep~ao do Software

Foi concebido para seT simples e para evidenciar 0 que mais interessa a crinn<;a

s:lber e perceber: a) as diferelly<lS e scmclhan<;as entTe os instrull1cntos (visua! e

sonora), b) que os mllsicos sao pessoas que estuclaram muito para conscguiT tocaT as

seus instrumentos, c) que cada instrumcnto musical pel1enee a uma famjlin com

caracteristicas comuns, d) que lodos podcm seT Il1l1Sicosi.ndependente da rac;:a,religiao,

idade au sexo, e) que se padem construiT instrumentos interessantes corn material

simples. f) que as sons possuem earnctcristicas como altura, timbre e intensidade, g)

que uma historia pode SCI' ouvida e pcrcebida com difcrcntes intensidades confonnc a

musica que e toeuda, h) que a musiea dcspcrta emoc;:oesnas pessoas1l9

7.2.2 A Estrutura de Navegagao das Telas do Software

Ao seT iniciado aparece a tela de abel1unI com os creditos. Clicando-se na area

scnsivel - link - e exibida a abertura que pode ser pulada para 0 menu principal. No
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fv)enu Principal tris ccnas illdicam as ~\reas do sO/llrart!: I) Orquest'ra, 2) Histolin e 3)

Atividades. AD pass;]!' 0 mouse sabre cada figura 0 nalTndor do software (personagem

Jose Cabeio, 0 Bela), [ella que area e, e que aces so cia permite. Ao chear sabre a figurn

o acesso ~iarea e imcdiato.

No canto inrerior direito da tda estao presentes tr~s elementos: I) 0 indicador de

navega~ao. 2) a bolinha que indica a saida c 3) a bolinha que indica a ajuda. A ajuda C

scmprc narrada pelo Jose Cabelo.

Ao acessar cHela area, 0 narrador estaril scmpre presente para falar do que cia

lTata e 0 que ICIll em cada lima. As frases da narra9ao sao scmpre muito cUl1as,

objctivas. pennlt-indo:\ crianva identificar rnpidamcnte 0 loc.!I Dllcie estit no sojill'ari.!.

Na :irea de conta9iio da hist6ria "Pedro e 0 Lobo", uma te,l" com todos as cenas

sao apre5entadas com um link direto para a cena indjcada. 1550 pennite 0 acesso direto

a um determinado ponto quando, pOl' exemplo. 0 professor esta trnbnlhando a hist6ria

com as crian~as e que retornar de lim ponlo avan9ado sem passar pelas telas anteriores.
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7.3 TECNOLOGIA UTILIZADA PARA 0 DESENVOLVIMENTO DO

SOFTWARE

o descnvolvimcnto do Ouvir e Brincar utilizoll a plataforma Visual Class. que e

um soOware autoria de Illultimidia com diversas facilidades no processo de tlH.mtagcm

de projetos de lodos os tipos na area de tlltores. e-learning. sites para Internet.

Cjuiosques l11ultimidia. lrcinamento empresarial e Qutros e que j£l se enconlra em usa

por mais de 500 mil uSlIfirios em todo 0 BrAsil.

A decisiio recaiu 110Visual Class pOl' SCI' lIlll produto nilcional de alta Cjualidade e

que supera os concorrentes no segmcnto de cIia~iio de Illultimidia aJem de ter uma

grande base instalada, oferece lim suporte de excclente rapidez, e facil de utilizar e

r:lpido para produzir resultados significativos.
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8 FINALlZA<;AO

Os t:'studos enyolvendo a aplicH~llo n educnc;lio de re(.~lIrsos baseados em

tecnoiog,ias novas ou emerge-ntes. aprcscntnm U111campo Hluitofertil com Illliitiplas

potencialidades e cara teristicas a serelll explant las, plincipalmemE' porque 0 process

de utilizit9UO de recursos bascndos em compllt ldores nas es(.'oius ~ ineversivel.

A utilizn~.:"iode Stdill'(1rflS baseados em sistemas hltores e os de :IutOl'ia. confOllne

citado por GIRAFFA 1995. p. -12 c L~IEIDA _003. p. I abrem 1Il1! campo cheio

de dilvidas e incertcz.as quantos aos resultados que se pode obler em cada realidude

educativa.

Sabe-se das dificuldades enfrentadas pdos doce.nles e pcJas illstitlli~x es e sells

gestores n3 condu~~o adequada de politicas intema- <tue.levem a ut.iliza~·iiodas NTIC

de formft efetiva. Nesse scntido_ it busca }lela fonna mnis adequada de nplieayao e do

proce-S:i que a <mteccde 0 plallejumcnto e a implnm<l<;ilo de projetos) '-allll){~.111requer

estudo e. aprimoramento.

ALMEIDA destRcoll em sua t"lltrevista algumus queiit e5 que eTlvol\-em a gest!io

{'scalar e de f01111adiretu sua politica intenl:l_ que podem nortear 0 pensamcnto da

escola que preteude adotHI" ns NTIC e as implicalfoes que iS50 sigllifica.

Em qll~ aspectos a I.~cob prctcndc adot:tr :l.<O;NTICI (Repositbrio, Simubdor. Si. tellla Tutor.

SiSkma de AUlori:t Oil Apoio a EAUf, Em quais contclldos scr5.o utiliz.,d.1S? Qu:tis soi1\\':tms
5('.r50 IlcCC$~ri05? Esse,s $oi\wnr~ cst!o disponi,ei~ em IXlrtllgllCs1 01. !toftw=tn..~ dispouivcis
alcndl'1ll OS pf1: ..'SSIlPQ~t~ k6rit'O-tl1l"todoh)~i('QS dn C'$Coio?Qu:-i1 c:tp..1.ci[:t~iiQscr:\ n("c~lri:t 1I0

oofl.>O doC'clltc'! Em qll~ <:spaco OS computndon ..'li pn ..x:.i!'i:llll est:u pam :ltendr.:r a prOp05t:t Il:t

cscola? Num boor.tt6rio'? N:l sal:!. de alll:t?
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Tcnho vislo Illuilns diretor.tS c dircloras de cscol:ls. que, inC;lutos (as). comc~••un 0 proccsso pcb
simples compra de 11m laboratorio mullimidi~\ de [11Ii111'"gcrac;:;1o com 15 computadorcs
illt~TliS:ldOllCI11rode c it Internet. no qua] invcstcm entre m;'lquill:ls. inslal.:u;:ees c soft\\"~\rcccrca
d(' R$': mil reais por CSlity:lo, lota1izando :llgo em torna de R$ 60 mil rcai$, mas esqucccm que:

o professor nao CSI:lpreparado PJ.f:1 lIlilizar os ft.'CUrsosc pn_'Ci~ de capacitnc;::io: as sofrw:1rcs
que :lcomp.:mharn as m:iquillils s;\O, em sua cSII1:1.gldor:t maiaria, um brinquedo digital de luxo
selll qualqucr conlcxlualiz.:!c;:ao pcdng6gic..'l c que mio servinl0 a outro proposilO que n5.o 0 de
cntreter as crian~s !las tais "aubs de inform .."ltic:l" que nl."lis pareccm um f\!Slival de joguinhos
de lima Lan HO/uc c princip;llmcntc: 0 compurn.dor n:io e b:tb.i. clctronic.1 p..1.r.t professor
dC5iprcpnrado c que os p.:tis !lao dC\tcm scr iludidos com ":-tubs de infonn:'ltic.," scm um objctivo
cb.ro'l"

Os objetivos dos estudos que Coram ernpreendidos 30 longo do desenvolvimento

destc trabalho fornm atingidos na medidit em que foi demonstTado ser passivel

quantificar as ganhos que a aplicac;:10das NTIC, principaimente dos recursos baseados

em multimidia e computadores. trazem ao processo ensino-aprcndizagem.

A bipotese de que a utiliz3yaO de recursos Illultimidia pOlenciaiiz3 0 tmbalho

docente e poe-se como llTIl recurso mcdindor valioso ao educando estimulando-o,

pennitindo accssa dpido a dados e contclldos sigllificativos e que 0 deixa mais

estimulado a envolver os fnmi1iares no seu processo de aquisic;ao de novas saueres, foi

comprovada pelo estudo comparalivo aprescntado.

Cabe destacar 3imb que a contribuiy~o das novas tccnoiogias para a educac;ao vai

Inuita alem da multimidia e dos computadores. A cri:l9i:l0de contelldos pOl' parte dos

professores e de seus alunos e sua veiclllac;no em projetos mliitidisciplinares e

interdisciplinares, podem trazer de volta a escola um clim3 de colaborayao entre lod" a

7I'l ALMErDA.MilfCU$ GiiTCii1dc. As NOl'iI~TcclloloJ;ia~de In(onmll;flO c COIIIUllic;u;i\o- NTIC - ;lplicad;l~ :111
Ensino. in Ric.com.br. CuriliOCI. Disponh'Cl cm: <1ll1p:!!www.ric.oom.br/cntrc\.is\:uni1rcus.:np> Aceuo em: I
set. 2003. EnlrcyiSI:1.
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cOlllunidade- es olar que 11Illuito Sf busta, qWl11do professores. aluTlos, cOTllunidade

ex/emn e os gestores da escola paSS3m a int~grnr-$C!' a outrns comunidades escolnre

iguuLmente organizadas e estillluladas. pnssmldo a formar lImil alde-in multiescolar e

i.ntercscoiar que propicinril I.IIl'lcresc.imento dus possibilidAdes de integmy:lo cultural e

um imbricaillento de realidndes socia is (Iut:"eulminarao pant it \laloriza~:[jo do trablliho

do professor de.ntro da escola como lIuneH foi vista antes.

N~o menos importtillte e que c.ada institui .,0 de ensillO empreenda atraves do

eshldo proposto lIesse trabalho. sua propria iuvtstigay3o. p;:mi CJuepossa deteTllliTlnr

qual e sua forma correta de utiii7..•U os recursos basendos nas NTIC. Nao se pode

pcnsnr que ao envQlvcr-se num processo que afeta de fonna direta e incliretn tantas

pesso:ts com lima missl.to tao complex:! quanta e 0 tnsin('l, se tenha um;l f6nl1ula

uniyersni de aplic3yao das NTIC. A melhor f6rmula sern aquela deknninada pOl' c<Id:.t

escola e:que enc:aminhe seus objeti\'os e inten<;oes:i. Slln fralidadc.
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